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Introduciao

No ambito da formagao em Quimica, o programa residéncia pedagdgica desempenha um papel crucial
na preparagdo de futuros educadores. O objetivo principal do Programa Residéncia Pedagogica ¢
integrar licenciados a realidade das escolas publicas, através de observagao, andlise e intervengao
pratica em sala de aula. Visando melhorar o desempenho dos alunos do ensino médio nos contetidos
de Quimica, foi desenvolvido e a aplicado um jogo didatico nomeado de “Ludo Quimico”. Utilizando
uma abordagem qualitativa, com perguntas e regras especificas para promover as atividades ludicas
no ambiente escolar.

Segundo Miranda (2001), varios objetivos podem ser atingidos a partir da utilizagdo dos jogos
didaticos, como os relacionados a cognicdo (desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade,
fundamentais para a constru¢ao de conhecimentos); a afei¢ao (desenvolvimento da sensibilidade e da
estima e atuagdo no sentido de estreitar lagos de amizade e afetividade); a socializagdo (simulagdo de
vida em grupo); a motivacdo (envolvimento da a¢do, do desfio e mobilizacdo da curiosidade) e a
criatividade.

O jogo ludico busca promover a compreensdo e fixagdo de conceitos quimicos por meio de uma
abordagem interativa e ludica. Além disso, investiga a importancia de estratégias pedagdgicas
inovadoras, como o uso de jogos educativos, na melhoria do ensino e na formacdo de alunos mais
criticos e participativos.

A concepc¢ao do "Ludo Quimico" surgiu durante a elaboragao das atividades de Programa Residéncia
Pedagogica (PRP) para estudantes do 1° ano da Escola Estadual Professor Levindo Lambert. O jogo
“Ludo Quimico” ¢ uma ferramenta pedagogica que tem poder de enriquecer significativamente o
processo de ensino e aprendizagem, visando a importancia de jogos didaticos em sala de aula para
contribui¢do do desenvolvimento deste processo em escolas publicas.

Os objetivos deste jogo didatico sdo: facilitar a compreensdo dos conceitos quimicos, promover a
aprendizagem de forma ludica e estimular o desenvolvimento cognitivo e social dos alunos por meio
da colaboragdo e o espirito de ajuda mutua para a resolucao das questoes.

Material e Métodos

O desenvolvimento do jogo ludico iniciou-se com a etapa da pesquisa de informacdes relevantes,
como o conhecimento dos alunos nos contetidos de Tabela Periodica, Modelos Atomicos e Ligagdes
Quimicas, adquiridos no decorrer das aulas expositivas dialogadas. Para alcangar os objetivos deste
trabalho, foi administrado um questionario para avaliar o conhecimento dos alunos sobre os topicos
abordados. Isso permitiu adaptar o jogo de acordo com as necessidades especificas do grupo. Em
seguida, o jogo foi introduzido como uma ferramenta para aprendizado e de revisdo.

Os materiais utilizados para a confeccao do jogo foram: um tabuleiro de madeira, tintas coloridas e
cartolinas de cores distintas para confec¢do das cartas contendo perguntas do jogo. Os materiais foram
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escolhidos de forma que proporcione uma experiéncia educativa envolvente ¢ capaz de cativar o
interesse dos estudantes.

Os alunos foram divididos em quatro grupos iguais, cada grupo com uma cor do tabuleiro para jogar.
Os jogadores iniciam a trilha no tabuleiro apds tirar os nimeros "1" ou "6" no dado, com a
oportunidade de uma jogada extra ao tirar "6". Os membros do grupo devem ajudar uns aos outros a
responder corretamente as questdes, avangando uma casa por resposta correta e retrocedendo uma
casa por resposta errada. O grupo que ndo conseguiu responder ou errou a pergunta, realizou-se uma
breve explicacdo, buscando o entendimento significativo de todos e fixagdo do conhecimento
proposto. O grupo vencedor foi aquele que primeiro alcancar o final do tabuleiro com todas as pegas
jogaveis.

Resultados e Discussao

O jogo didatico "Ludo Quimico” ofereceu uma maneira divertida de explorar os conceitos quimicos
e proporcionou aos alunos a aplicacdo de seus conhecimentos de maneira pratica. Ao fim das
atividades, realizou-se uma roda de conversa, onde foi questionado aos alunos se a atividade ludica
os auxiliou positivamente no aprendizado da matéria, bem como na assimilagdo do conteudo
ministrado anteriormente por meio de aulas expositivas. Os alunos demonstraram entusiasmo pela
abordagem ludica da atividade com boa aceitagdo. Foi observada uma percepcao positiva dos alunos
em relagdo ao elemento competitivo e educacional do jogo. Eles expressaram satisfacdo em participar
de uma competi¢ao educativa, o que pode ser indicativo da eficacia da utilizagdo de métodos
alternativos de ensino como uma forma de motivar os alunos a se envolverem mais profundamente
com o conteudo proposto. A competi¢do amigavel incentivou ndo apenas a memoriza¢ao, mas
também a aplicagdo pratica dos conceitos quimicos, a medida que os alunos se esfor¢gavam para
superar seus colegas no jogo.

O jogo "Ludo Quimico" demonstrou uma abordagem revolucionaria para o ensino de Quimica,
enfatizando a importancia de avaliar o conhecimento prévio dos alunos, adaptar métodos de ensino e
criar um ambiente de aprendizado eficaz e acolhedor. Isso destaca a relevancia de métodos
alternativos de ensino no cenario educacional moderno, que busca, em ultima analise, uma maior
conexao entre o aluno, o conteudo e a instituigdo educacional.

Consideracoes Finais

A pratica do jogo "Ludo Quimico" se mostrou eficaz no ensino da Quimica, envolvendo uma
abordagem ludica e socidvel, além de competitiva. A origem do jogo durante as atividades do
Programa Residéncia Pedagogica evidencia um verdadeiro compromisso dos licenciandos em
explorar alternativas pedagdgicas para a melhoria do ensino desta importante disciplina. Os resultados
demonstram uma participacao global dos alunos envolvidos, entusiasmo pela competi¢dao e melhorias
na compreensao e formagao do conhecimento a respeito dos contetudos. Essa abordagem inovadora
clareia a importancia de adaptar os métodos de ensino as realidades dos alunos da nova geragao,
promovendo um ambiente de aprendizagem estimulante e eficiente.
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