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Introducio

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) do Brasil, tanto em 1999 como nas Orientacdes
Curriculares Nacionais de 2006, enfatizam a necessidade de tornar o ensino mais dinamico ¢
divertido em todas as areas de estudo. Essa abordagem visa atrair a atencdo dos alunos para o
aprendizado. Isso € particularmente relevante na disciplina de quimica, que ¢ frequentemente
considerada dificil de aprender e descontextualizada, carente de significado para os estudantes e até
mesmo para os professores (BRASIL, 1999 e BRASIL, 2006). Nesse cenario, foi concebido o jogo
"que fungdo sou eu? e a exploragdo das fun¢des organicas", com o propdsito de auxiliar a
compreensdo das fungdes organicas e da nomenclatura dos compostos organicos, temas abordados
no terceiro ano do ensino médio. O projeto foi implementado em uma escola publica federal na
cidade de Salinas/MG, direcionado a uma turma do terceiro ano do curso integrado de Técnico em
Agroindutstria. O jogo, em sua esséncia, representou uma adaptagdo de um jogo de tabuleiro
classico, porém com foco nas fungdes organicas e na nomenclatura dos compostos organicos.
Ademais foi administrado um questionario apds a realizagdo do jogo com o intuito de saber se a
implementagdo do jogo provocou um maior interesse dos alunos ao estudarem o contetido. Ao
examinar as limitagdes das abordagens convencionais de ensino e as metodologias que eficazmente
auxiliam o processo de aprendizagem, observou-se que essa iniciativa especifica promoveu um
impacto positivo no ensino-aprendizagem. Notou-se que ela favoreceu a compreensdo das fungdes
organicas e da nomenclatura dos compostos organicos.

Material e Métodos

Realizou-se a confec¢do de 4 (quatro) tabuleiros via materiais alternativos, o qual ¢ mostrado na
Figura 1. Utilizou-se um questionario, explicito na Tabela 1 apds aplicacdo do jogo, para testar a
eficiéncia do ludico enquanto ferramenta de ensino e para a analise das respostas, utilizou-se o
programa Excel para o tratamento dos dados coletados.

Resultados e Discussao

A atividade em sala contou com a participagdo de 33 (trinta e trés) alunos, que foram divididos em
4 (quatro) grupos equivalentes, os quais disputaram uma fase “mata-mata” de semifinal. A equipe
vencedora de cada embate disputou a fase final, que por fim resultou em uma equipe vencedora.
Durante a aplicagdo do jogo:”Que fun¢do sou eu?”, percebeu-se o elevado grau de motivacao dos
discentes. O fato supracitado, corrobora com a colocagdo de Almeida et al (2016) ao dizer que o
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uso de atividades ludicas, ¢ uma estratégia valiosa no ensino, pois torna a aprendizagem mais
envolvente, eficaz e gratificante para os alunos ajudando ndo apenas os discentes a adquirir
conhecimento, mas também desenvolvendo habilidades sociais e cognitivas essenciais para o
sucesso académico e social. A porcentagem de respostas “sim” obtidas para a pergunta 1, Tabela 1,
conforme visto na Figura 2 foi de 100%, ou seja, apos participagdo na dindmica proposta todos os
alunos enfatizaram que a aplicacdo de ferramentas ladicas ¢ uma importante ferramenta para
auxiliar na compreensao das fungdes organicas. Segundo Zanon, Da Silva Guerreiro e De Oliveira
(2008) o aspecto visual e a representagdo grafica utilizados em jogos e atividades ludicas sdo
fundamentais pois permitem que os alunos visualizem as complexas estruturas moleculares das
substincias organicas, tornando-as mais concretas e tangiveis. A visualizagdo concreta facilita a
compreensdo das diferentes ligagdes quimicas e grupos funcionais, elementos essenciais na quimica
orginica. Na pergunta 2, Tabela 1, observou-se que dois alunos responderam ‘“parcialmente”
enquanto na pergunta 3, Tabela 1, quatro alunos responderam ‘“nao”. Diante deste resultado,
notou-se que a maioria afirmou que a atividade ndo apenas mostrou-se eficaz, mas também
estimulou o seu interesse pelas fungdes organicas. Desta forma, a motivagdo e o engajamento dos
alunos sao igualmente influenciados pelo carater interativo e divertido das atividades ludicas. Nesta
perspectiva, a quimica organica pode ser percebida como um tdpico desafiador e a abordagem
ludica ajuda a tornar o aprendizado mais atraente, reduzindo o medo ou a ansiedade associados a
esse assunto.

Consideracoes finais

Este estudo confirma que o jogo “Que Funcdo Sou Eu?” apresentou uma grande receptividade
pelos alunos como um método efetivo de aprendizagem. A analise dos dados corrobora com essa
afirmacdo ao evidenciar o grande nimero de respostas positivas acerca da aplicagdo do mesmo.
Desta forma pode-se inferir que a abordagem ludica em sala de aula beneficia o desenvolvimento
social dos individuos, bem como a interagdo dos discentes com o conteudo, contribuindo assim
para o desenvolvimento. Portanto, ¢ recomendavel ampliar o uso dessa abordagem para tornar as
aulas mais atrativas e diferenciadas, impulsionando, cada vez mais, o aprendizado.

Agradecimentos

A Coordenagio de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e ao IFNMG — Campus
Salinas e a todos os seus servidores.

Referéncias
BRASIL. Ministério da Educagéo. Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN). Brasilia: MEC, 1999.

. Orienta¢des Curriculares Nacionais (OCN). Brasilia: MEC, 2006.
DE ALMEIDA, Mayara O. et al. O efeito da contextualizacdo e do jogo didatico na aprendizagem de func¢des organicas.
Revista Virtual de Quimica, v. 8, n. 3, p. 767-779, 2016.
ZANON, Dulcimeire Aparecida Volante; DA SILVA GUERREIRO, Manoel Augusto; DE OLIVEIRA, Robson Caldas.
Jogo didatico Ludo Quimico para o ensino de nomenclatura dos compostos organicos: projeto, produgao, aplicagdo e
avaliacdo. Ciéncias & Cognigdo, v. 13, n. 1, 2008.



5 > T
l I = A 1 senivsric, 4G Semang ntegads M

= INSTITUTO
) ‘"IS = ‘VIE ok FEDERAL
. >eminario Lncontro Norte de Minas Gerais
de Pds-Graduagdo do Ensing
I nteg ra Campus
Salinas

21 a 24 de novembro

Tabela 1: Questionario realizado pds-jogo para feedback dos alunos em relagao a utilizagdo
do lidico para entendimento do conteudo.

Pergunta 1: Comparando as aulas teéricas com a experiéncia do jogo, vocé acha que o jogo ¢ uma ferramenta eficaz para
compreender as func¢des organicas?

Pergunta 2: Vocé acredita que a abordagem do jogo facilitou a lembranca e aplicagdo das informacdes sobre fungdes organicas?

Pergunta 3: Vocé percebeu algum aumento em seu interesse pelo topico das fungdes organicas apos a participagdo no jogo?

Fonte: Acervo do autor (2023).

Figura 1. Tabuleiro confeccionado com
materiais alternativos em momento de
aplicag¢do do jogo. Acervo do autor (2023).
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Figura 2. Grafico dos dados obtidos através
do questionario aplicado apds o jogo
Fonte: (Autores, 2023), Excel.



