ETHOS: UM APLICATIVO PARA EVENTOS
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Resumo

O presente trabalho tem por objetivo desenvolver um Plano de Negocio que fornega aos futuros
empreendedores informagdes sobre a viabilidade econdmica e financeira da implantagdo de uma
sistema de localizagdo e listagem de bares, casas de show e eventos inicialmente na regido do vale do
Jequitinhonha e sul da Bahia chamado Ethos. Com efeito, o Plano de Negocios ¢ implementado nas
seguintes partes: Analise do mercado; Plano de Vendas; Plano operacional; ¢ Plano Financeiro. A
elaborag@o de um aplicativo para a localizagdo e listagens desse tipo de estabelecimento aparenta, na
analise feita, ter boa aceitagdo. Dessa forma, incorporar o aplicativo Ethos ajudara as pessoas que
buscam entretenimento. Na andlise o Plano de Negocio foi percebido que apds a pandemia da
SARS-CoV-2 o ramo sentiu a necessidade de atrair clientes para seus estabelecimentos pois além da
barreira do medo de se infectar com o virus, a transformacao digital forgada em dois anos fez a
populagdo em geral a aderir a cultura de consumo em casa com os servicos de entrega. Tendo isso em
mente, nossa proposta de servico com a aplicacdo Ethos dara a chance destes locais restabelecer sua
clientela e atingir novos clientes. Assim o aplicativo serd usado por esses estabelecimentos como uma
maneira de se promover, e além disso, realiza relatdrios de quantidades de pessoas por hora, dia, e
més. E relatério de retorno de usudrios estipulando intervalo de tempo de retorno. Quanto aos
usuarios, estes nao teriam custos para adquirir o aplicativo que estara na Apple Store e Google Play. A
vantagem de um usudrio fazer o download e uso do aplicativo estd na gamificacdo do mesmo para
obtencdo de conquistas. Essas conquistas dao algum tipo de beneficio para o usuario, por exemplo,
desconto. E para funcionar o empreendimento com a inten¢do de diminuir custos, nossa empresa ira
funcionar na modalidade Home Office, onde cada um dos socios utilizardo suas casas para realizar
suas funcdes. E para o suporte ao nosso aplicativo sera usado um servico robusto de servidor, através
das empresas AWS (Amazon Web Services), que ¢ uma empresa que presta servigos de computagéo
em nuvem, esse servigo fornecera para nossa empresa o que € necessario para se manter em operagao
no mercado.
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