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Introducéo

Os processos de ensino-aprendizagem foram amplamente modificados pelo advento da
pandemia de Covid-19, uma infec¢do respiratéria aguda causada pelo novo coronavirus SARS-CoV-
2. A modalidade presencial foi emergencialmente substituida para 0 modo de ensino remoto devido
as recomendacdes sanitarias de salde publica sobre a importancia do distanciamento social como
medida preventiva (CNS, 2020). Neste contexto mundial de reorganizacéo, a educacao, instituicdes
de ensino e especialmente os docentes adaptaram suas praticas pedagdgicas as novas estratégias
metodoldgicas do modelo remoto (RONDINI ET AL, 2020). Neste sentido, a gamificagao,
ferramenta que utiliza jogos digitais para a elaboragdo de atividades ludicas, ressignificou a préatica
docente (ENIEL, 2020). Como estratégia de ensino, esta metodologia motiva, estimula, atrai e
consegue sistematizar conhecimentos cientificos envolvendo com prazer e alegria os estudantes
(TOMOLEL, 2017). As olimpiadas cientificas despertam nos estudantes o desejo de vencer, de obter
bons resultados que sdo alcancados através do estudo prévio dos contetdos abordados nos jogos
(ROCHA, 2016). O objetivo deste trabalho é evidenciar resultados obtidos com o uso da gamificacdo
em atividades de reforco escolar. O trabalho justifica-se por demonstrar a estratégia dos jogos digitais
como metodologia inovadora, ludica e eficaz na consolidacdo de conhecimentos efetivando o
aprendizado discente.

Material e Métodos /Metodologia

Os estudantes do ensino fundamental, anos finais, foram convidados a participar do evento
“Olimpiadas de Ciéncias”, totalmente on-line, sem custo para os participantes, organizado em
plataforma gratuita na internet e com certificacdo ao final das duas etapas previstas. Em ambas as
fases, foram realizados jogos com questdes de multipla escolha abordando os contetdos ja estudados
em Ciéncias durante o ano letivo de 2021, caracterizando assim um reforco do aprendizado com a
revisdo das matérias ja estudadas (FIGURA 1).

O tempo era cronometrado e as bonificagdes como “vidas”, “tempo-extra” e “moedas”
dinamizavam o jogo. Para a segunda fase avancaram aqueles que obtiveram as maiores pontuacoes,
consideradas as 50% melhores classificagdes. Na ultima etapa, os vencedores foram os trés primeiros
colocados em cada ano de escolaridade e estes foram premiados posteriormente (FIGURA 2).

Este evento foi organizado e realizado pelos académicos do PIBID (Programa Institucional
de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia), subprojeto Biologia do IFNMG (Instituto Federal Norte de Minas
Gerais) campus Januaria, com a supervisdo das professoras responsaveis pela disciplina na Escola
Estadual Professor Claudemiro Alves Ferreira, instituicdo da rede publica de Minas Gerais.
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Resultados e Discussao

Para a avaliacdo desta estratégia de ensino foi aplicado um questionario digital respondido
por 49 discentes que participaram do evento. Do total de estudantes que responderam ao questionario,
aproximadamente 83,7% avaliaram as olimpiadas como 6tima e 16,3% como boa ou razoével. Sobre
a satisfacdo em participar desta estratégia de ensino diferenciada, em torno de 91,8% afirmaram que
gostaram bastante e participariam de outras edigdes. Outros 87,8% declararam que esta iniciativa 0s
motivou a estudar. Majoritariamente 91,8% reiteraram que as “Olimpiadas de Ciéncias” contribuiu
para aumentar o aprendizado, a compreensao e/ou a fixacdo dos contetdos (FIGURA 3).

Considerac0es Finais

Diante destas avaliagdes positivas, feitas pelos participantes das olimpiadas, entendemos que
os discentes qualificaram muito bem esta estratégia metodologica de ensino remoto que foi inovadora,
diferenciada, dindmica e ludica.

Portanto, compreende-se que a gamificacdo e as olimpiadas cientificas podem contribuir
tornando o0s processos de ensino-aprendizagem mais efetivos, significativos e prazerosos
especialmente para os estudantes.

Neste sentido, torna-se sumariamente importante para nés académicos pibidianos, enquanto
docentes em formacdo, considerarmos estas metodologias nos planejamentos educacionais
especialmente em situacdes atipicas como no ensino remoto ou em outras ocasifes incomuns que
podem eventualmente acontecer.

Sugerimos gque demais estudos sejam sistematizados em publicacdes cientificas sobre as
metodologias que contribuiram com o ensino remoto, com o intuito de socializar praticas exitosas
que possam ser também utilizadas mesmo apos a retomada do ensino presencial nas instituicbes
educacionais.
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Figura 1. Participantes das Olimpiadas de Ciéncias (on-line) 6° ano de escolaridade. Todos possuem termo de
consentimento de uso de imagem assinado pelos responsaveis arquivado na escola. Fonte: Arquivo Pessoal (2021)
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Figura 2. Premiagdo dos discentes que compareceram a escola, seguindo todos os protocolos de seguranca e prevencao
contra a covid-19. Todos possuem termo de consentimento de uso de imagem assinado pelos responsaveis arquivado na
escola. Fonte: Arquivo Pessoal (2021).

Como vocé avalia a "I Olimpiada on-line de

Sobre sua satisfacdo ao participar da "l Olimpiada on-line
Ciéncias" da Escola Claudemiro?

de Ciéncias" da Escola Claudemiro, avalie escolhendo a
opcao que melhor representa sua opinido.

@ a) Gostei bastante e participaria
novamente de outras edicbes;
@ b) Gostei bastante mas néo participaria

@ 2) tima novamente de outras edicoes;
il - -
3 @ c) Nao gostei muito, mas participaria
@ b) Boa/Razodvel novamente de outras edicdes;
® c¢) Ruim
@ d) Péssima

@ d) N&o gostei muito e ndo participaria
novamente de outras edicoes;

Vocé acredita que as Olimpiadas de Ciéncias contribuiu
A realizacdo das Olimpiadas de Ciéncias te

para aumentar seu aprendizado, compreensdo ou fixacdo
motivou & estudar? do contetido?

@ a)Sim
@ b) Nao
@ c) Nao consigo fazer esta avaliacdo

@ a)Sim
@ b) Ndo

@ c) Nao consigo fazer esta avaliacdo

Figura 3. Avaliacdo dos discentes participantes sobre as Olimpiadas de Ciéncias. Fonte: Arquivo Pessoal (2021).



