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Introducio

O presente trabalho teve como objetivo a pesquisa € o desenvolvimento de um painel multissensorial
eletronico para a adaptagao do ensino dos primeiros anos de vida para criangcas com deficiéncias
intelectuais (DI), de modo a permitir um melhor desenvolvimento psicomotor para as criangas
beneficiadas na instituicdo de ensino com a qual a parceria para o desenvolvimento do painel foi
estabelecida, a escola Vovo Clarice, em Montes Claros, Minas Gerais. O projeto foi visado com o
proposito de se obter custo-beneficio superior aos produtos semelhantes oferecidos pelo mercado —
em torno de R$ 3000 para produtos de porte similar ¢ sem iluminagdo nem sons pré-gravados
(MERCADO LIVRE, 2021a; MERCADO LIVRE, 2021b; MERCADO LIVRE, 2022a) e de R$ 750
para produtos de porte seis vezes menor € com iluminacao por lampada, mas sem 4udio (ELO7, 2021a;
ELO7, 2021b).

Para a fundamentacao tedrica, foram analisados os estudos de Ayres (2005) — relativos a maneira com
a qual os primeiros anos de vida da crianga sdo determinantes para a organizacao neural das percepgoes
sensoriais com a movimentagdo corporea — e de Fonseca (2010) — que usam o estudo de
psicomotricidade para demonstrar a importancia e as fundamentacdes do desenvolvimento motor
baseado nos estimulos sensoriais — para o entendimento das conexdes entre os diversos sentidos e
estimulos na formagao cognitiva dessas criangas € como isso pode ser usado em favor do seu
aprendizado.

No que se refere a aplicag@o para a construcao do projeto, o trabalho de Guimaraes (2019) fornece uma
analise detalhada do uso do método Montessori, que ¢ a referéncia para esta pesquisa, em diferentes
tipos de brinquedos e mdveis interativos, servindo como base para a parametrizacdo do painel,
contemplando ndo apenas o método de Montessori, mas também a abordagem Pikler, que foca na
cria¢do de vinculos entre os cuidadores ¢ os bebés, além da autonomia e trabalho de individualidade
por meio de movimentos e dinamicas especiais.

Material e métodos

Para a construg¢do do painel, foram dimensionadas as suas seguintes caracteristicas construtivas: um
painel frontal, com as fun¢des desenvolvidas ao longo deste projeto, para o uso dos alunos da
instituicao; um painel de fundo, para contencao dos circuitos de iluminagdo e dispositivos eletronicos;
por fim, fixa¢do desses componentes no painel de fundo e no frontal, para o funcionamento adequado
dos moédulos ludicos disponiveis.

As fungoes, que ha de serem utilizadas como brincadeiras diversas pelos alunos e professores, sdo:
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e Um conjunto de engrenagens, para o entendimento de transferéncia de movimento;

e Um sistema de gangorra acionado por blocos de encaixe geométricos, liberando uma pega
movel para percorrer um caminho de ziguezague;

e Uma série de 3 luvas de diferentes texturas, que acionam motores de vibragdo ao se apertar os
botdes posicionados atras;

e Um arranjo de fibras dpticas conectadas a LEDs, fazendo com que elas assumam varias cores
e padrdes;

e Um dispositivo com sons de animais, letras e numeros, derivados de um brinquedo
convencional, com botdes caracterizados de maneira correspondente aos seus sons.

As engrenagens e blocos de encaixe foram feitos em impressora 3D. J4 os moldes de encaixe e placa
de identificacdo do painel foram por maquina de corte a laser na madeira. O caminho de ziguezague
do moédulo de encaixe, por sua vez, foi feito manualmente com blocos de madeira. Por fim, os motores
de vibragao nas luvas foram elaborados em placas de circuito impresso, acionados de maneira direta
em seu circuito elétrico. Dessa maneira, o projeto teve sua montagem concluida (conforme a Fig. 1),
de modo que foram incluidas também as decoracdes e acabamentos extras, além dos modulos descritos
acima, no painel, cuja estrutura possui aproximadamente 1,8 m?.

Estima-se que o custo para a montagem do painel, foi de R$ 150, obtidos por meio de doagdes. Ja a
testagem do painel e orientagdes relativas ao contetdo desejado foram possiveis a partir da colaboragao
da instituicdo de ensino especial Vovo Clarice.

Resultados e discussao

ApO6s a conclusdo das montagens, os modulos descritos acima funcionaram conforme o esperado, de
modo a cumprir com o planejamento inicial para cada um deles.

Ao conseguir a analise por parte de membros da institui¢do, foi notado que o critério de interconexao
sensorial de maneira ludica nas fungdes foi alcancado com sucesso. Os pontos positivos de destaque
relatados foram a diversidade de fungdes, a integragcdo com elementos eletronicos para audio e
iluminacao — o que ¢ um diferencial em relagdo ao que o mercado oferece —, assim como o uso da
fibra optica iluminada. Além disso, um outro ponto relevante foi o custo do projeto, ja que a média de
mercado se mostrou concentrar em cerca de vinte vezes do custo descrito acima para o projeto ao qual
este trabalho se refere (MERCADO LIVRE, 2021a; MERCADO LIVRE, 2021b; MERCADO LIVRE,
2022a), devendo ser ressaltada a questdo de que esses painéis pesquisados ndo possuem componentes
eletronicos. Ja para os painéis com componentes elétricos encontrados, eles possuem area menor
(proxima a 0,3m?), e apenas iluminagao por lampadas, sem possuir aspectos auditivos pré-gravados em
componentes eletronicos de quaisquer naturezas, com custo aproximado de cinco vezes maior do que
este projeto (ELO7, 2021a; ELO7, 2021b).

Para os critérios de ergonomia e posicionamento, foram notados, por parte dos professores da
institui¢do, aspectos possiveis de serem melhorados futuramente, como o uso de uma base mais
horizontal para permitir que mais alunos usem o painel ao mesmo tempo, mais iluminagdes, rearranjo
de posicdes de cada fungdo e reavaliagdo geral das disposi¢des dos elementos no painel.

Conclusao

Ao encerrar esta etapa de desenvolvimento do projeto de painel multissensorial, percebe-se que foram
enquadradas diversas experiéncias diferentes de forma que o painel pode interligar todas essas
sensagdes. No entanto, o total de doacdes superou o or¢amento dedicado as fungdes descritas neste
trabalho, as quais serdo convertidas em novas melhorias futuras para o painel e ensino multissensorial
geral na institui¢do. Assim, hé a possibilidade de trabalhos futuros para atender as demandas apontadas
nos testes e para melhorar a durabilidade e o acabamento do projeto no geral. De todo modo, as fungdes
do planejamento foram completadas, desempenhando seus papéis conforme o esperado.

A execucdo do projeto sobre o qual este trabalho se trata permitiu — além da possibilidade de melhoria
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no ensino de criangas com DI, ou deficiéncias psicomotoras como um todo — o desenvolvimento das
habilidades dos proprios discentes envolvidos. Existem possiveis melhorias sugeridas para o projeto,
mas o trabalho desenvolvido até entdo ja se mostrou superior aos painéis encontrados no mercado, que
possuem pouca, ou nenhuma, especializagdo para criangas com DI, pois ele possui fun¢des com maior
estimulo multissensorial, trazendo para uma proposta de ensino ja inclusiva uma acessibilidade ainda
mais especifica para quem precisa.
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ANEXO 1
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Figura 1. Visdo geral do painel apos a montagem. Fonte: Arquivo Pessoal (2021).



