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Este projeto tem como objetivo oportunizar aos estudantes de escolas da rede
publica de educagcdao municipal e estadual de Teodfilo Otoni-MG o acesso ao
conhecimento tecnoldgico que os ajude a desenvolver suas habilidades de raciocinio
I6gico, concentracdo, dominio de uma linguagem de programacgao de computadores e
resolugdo de problemas algoritmicos por meio da programagao competitiva. Com isso,
0 projeto visa trazer uma maior inclusao digital de uma parcela da sociedade muitas
vezes marginalizada e abandonada. Nesse sentido, foi utilizada uma linguagem de
programacao moderna, multiplataforma e multifinalidade, o C++, para aplicar as
nogdes basicas de programacao estruturada, fazendo uso de uma didatica dindmica e
que traga exemplos reais com a intengao de fornecer uma melhor compreensao dos
tépicos abordados. Sao eles: Estruturas Condicionais, Estruturas de Repeticdo e
Estruturas de Dados. Com o avangar do conteludo, a programacado competitiva é
introduzida como um meio para melhor desenvolvimento e aprimoramento da légica de
programacdo. Para isso, sado utilizadas questdes da Olimpiada Brasileira de
Informatica, de Maratonas de Programacao ao redor do pais, dentre outras, para
incentivar a solugcdo de problemas mais complexos e elaborados, mantendo a
motivacado e o entusiasmo dos alunos, ja que estas requerem mais do que somente
conhecer e utilizar os recursos da linguagem de programacgado. O perfil do publico
selecionado corresponde a um grupo de cinquenta estudantes do ensino fundamental
Il de escolas publicas. Além do objetivo central, o interesse em divulgar o IFNMG e
estimular os estudantes a ingressarem nos cursos oferecidos € um dos focos do
projeto. Nas visitas as escolas para apresentacdo da proposta, ressaltou-se a
gratuidade na participagdo, o know how dos estudantes instrutores e também a
importancia da frequéncia no projeto para um aprendizado evolutivo e cumulativo. Em
sua maioria, os participantes residem proximo ao Campus, o0 que contribui
satisfatoriamente na mitigacdo da evasao. Laboratérios de informatica do Campus e
de uma das escolas sao utilizados. O projeto encontra-se em andamento ha cinco
meses e ja evidenciam-se resultados parciais satisfatorios. Observa-se diversos
avangcos entre os participantes, dentre eles: melhoria na comunicagdo de seus
objetivos; avango na compreensdo das ferramentas computacionais utilizadas;
aperfeicoamento no raciocinio légico; e ainda, perceptivel evolugao na capacidade de
resolugdo de problemas, seja individual ou coletivamente, através das mini
competicbes em trios realizadas durante as aulas e nas atividades dia a dia.
Conclui-se entao, que o projeto exerce um papel ndo apenas do conhecimento da
tecnologia e da educacdao, mas adota em suas atividades um viés de integracao
sociocultural, de inclusdo e de acesso ao ensino gratuito e de qualidade das
instituicdes de ensino publico a inclusivo e de entre seus participantes.
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