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INTRODUCAO

Este estudo explora a aplicacdo da pericia criminal em
Mystery Party, um jogo de investigagdo ficticia que simula
um cenério de crime. A Mystery Party combina teatro,
resolucdo de enigmas e investigacdo criminal, e nosso
objetivo € investigar como a pericia criminal pode aumentar
o realismo e a imersdo nessa atividade.

OBJETIVO

O principal objetivo deste estudo é demonstrar como a
aplicacdo da pericia criminal pode enriquecer a experiéncia
dos participantes em uma Mystery Party, tornando-a mais
realista e envolvente. Pretende-se identificar as &reas
especificas da pericia criminal que podem ser aplicadas
cOm sucesso nesse contexto, bem como avaliar o impacto
dessa abordagem na resolucdo dos mistérios propostos
durante o jogo. Além disso, busca-se verificar se a
introducdo da pericia criminal na Mystery Party contribui
para o desenvolvimento de habilidades analiticas e
investigativas nos participantes.

MATERIAL E METODOS/METODOLOGIA

O ambiente da Mystery Party cria trés locais distintos
para experimentos: uma cena de assassinato, um laboratério
quimico e uma delegacia de policia. Os participantes se
envolvem em uma simulagdo de investigacdo criminal,
coletando impressdes digitais, analisando a tinta das canetas
dos suspeitos com cromatografia em papel, recolhendo
evidéncias e reconstruindo a cena do crime. Isso
proporciona uma  experiéncia interdisciplinar  que
desenvolve habilidades investigativas.

FIGURA 1: Projecdo do Local
Fonte: Elaborado pelos autores (2023)

RESULTADOS E DISCUSSAO

A integracdo da pericia criminal na Mystery Party traz
notaveis beneficios, tornando a experiéncia mais envolvente
e realista. As técnicas de coleta de evidéncias, analise de
impressdes digitais, exames de DNA e reconstrucdo de
cenas de crime aumentaram a imersdo dos participantes na
resolucdo de enigmas. Além disso, essa abordagem
desenvolve habilidades analiticas e investigativas,
fortalecendo a experiéncia educacional e destacando a
eficacia da Mystery Party como ferramenta interdisciplinar.
CONCLUSAO

A aplicacdo da pericia criminal na Mystery Party
representa uma abordagem promissora para tornar essa
atividade mais envolvente e educativa. Os resultados deste
estudo sugerem que a introducdo de técnicas de pericia
criminal pode enriquecer a experiéncia dos participantes,
promovendo o desenvolvimento de habilidades analiticas e
investigativas. Isso tem o potencial de tornar a Mystery
Party uma ferramenta valiosa para o ensino e aprendizado
interdisciplinar, envolvendo areas como ciéncias forenses,
teatro e resolucéo de problemas.
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