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Resumo: Levando em consideragéo o importante papel da Educacdo Ambiental (EA)
na sensibilizacdo das pessoas e como consequente acdo de enfrentamento perante
os conflitos socioambientais, mostra-se necessaria a producdo de novos saberes e
discussbes em torno do seu campo politico-pedagdgico. Nesse contexto, esta
pesquisa de natureza qualitativa e cunho documental, buscou analisar as
potencialidades de um jogo digital educativo que trata dos biomas brasileiros, com o
objetivo de compreender como este aborda sobre os conflitos socioambientais do
bioma Amazénia sob o viés da EA Critica. A coleta dos dados se deu por meio do
gameplay e simultanea descricdo do jogo, assim como foram feitas capturas de tela
com um aparelho smartphone, contendo elementos textuais transcritos
posteriormente. A analise dos dados foi orientada pelos pressupostos da analise de
conteudo e o corpus foi construido considerando as regras da homogeneidade e
pertinéncia. As categorias foram elaboradas contemplando a abordagem das
diversidades naturais, culturais e sociais; e a responsabilizacdo pelas causas dos
conflitos socioambientais. A interpretacdo dos dados foi mediada por seu cotejo com
as caracteristicas da EA Critica. Por fim, constatou-se que as abordagens em torno
da Amazonia, no jogo analisado, ndo dialogam de modo tdo contundente com o viés

da EA Critica. No entanto, caso os educadores optem por utiliza-lo, € necessario que
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as questdes que ndo receberam a devida atencédo nas abordagens do jogo sejam

discutidas e problematizadas com os educandos sob os pressupostos da EA Critica.
Palavras-Chave: Educag¢do Ambiental Critica; Amaz6nia; Jogo Digital.

1. INTRODUCAO

A Educacdo Ambiental (EA), quando entendida como um processo de
formacdo cidada, possibilita a sensibilizacdo dos sujeitos e estimula caminhos no
enfrentamento dos conflitos socioambientais e na luta por justica socioambiental.
Nesse sentido, se constitui como uma acéo “de mudanca social e cultural de sentido
libertador, que ao lado de outras iniciativas politicas, legais, sociais, econdmicas e
tecnocientificas, busca responder aos desafios colocados pela crise socioambiental.”
(LIMA, 2004, p. 106).

No cenario brasileiro, a crise socioambiental € caracterizada por uma
diversidade de conflitos, sendo a Amazénia um dos principais focos destas questdes.
De acordo com Arruda, Silva e Dalla Nora (2023), estes conflitos sdo caracterizados
por disputas territoriais acirradas, exploracdo mineral, desmatamento, incéndios
florestais, praticas de biopirataria e os impactos do garimpo na regido. Além disso,
afetando grupos étnicos, incluindo populacées indigenas, afrodescendentes e demais,
gue pertencem ou ndao a comunidades tradicionais, que enfrentam no século XXI a
dura realidade da exclusdo social e da discriminacédo, os impulsionando a buscar
resisténcia e luta por seus direitos nas areas que abrangem este bioma.

Vale ressaltar que, as mudancas no padrao climético atrelados com a constante
e extensiva exploracéao ilegal deste bioma, aumentam os riscos de incéndios florestais
e a emissdo de gases poluentes (URRUTIA-PEREIRA et. al., 2021).
Consequentemente, ndo apenas afetando os ciclos biogeoquimicos e as bacias
hidrogréaficas, mas impactando diretamente a saude das populacbes humanas e dos
demais seres vivos.

Levando em consideracdo o importante papel da EA na sensibilizagdo das
pessoas e como consequente acao de enfrentamento contra estes conflitos, mostra-
se necessaria a producdo de novos saberes e discussfes em torno do seu campo
politico-pedagdégico nos mais diversos contextos sociais, sejam eles formais, néo-

formais ou informais. Nesse contexto, este estudo buscou analisar as abordagens de
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um jogo digital educativo que aborda sobre os biomas brasileiros, sob a perspectiva
da EA Critica, especialmente no que diz respeito aos conflitos socioambientais da
Amazonia, a fim de compreender suas potencialidades como recurso educativo neste

ambito.

2. METODOLOGIA

2.1. Tipologia da Pesquisa

Esta pesquisa é de natureza qualitativa, que tem como caracteristica
aprofundar-se “no mundo dos significados das ag¢des e relagbes humanas, um lado
nao perceptivel e ndo captavel em equacdes, médias e estatisticas” (MINAYO, 2001,
p. 22). De acordo com Creswell (2010), seus procedimentos baseiam-se em dados de
texto e imagem, além de possuir passos singulares na analise dos dados e se valem
de diferentes estratégias de investigacéao.

Ademais, esta pesquisa possui cunho documental, uma vez que esta
abordagem considera todo elemento portador de dados como um documento,
passivel de investigacdo (GIL, 2008); conceito que abrange os jogos digitais. Diante
destes pressupostos, esta tipologia melhor se adequa aos interesses desta pesquisa,

em analisar o contetdo de um jogo digital educativo.

2.2. Coleta dos dados

Nesta etapa foram inicialmente realizadas buscas na web por um jogo digital
educativo, que abordasse sobre os biomas brasileiros e que fosse de livre e facil
acesso, na loja de aplicativos para smartphones Google Play Store, utilizando como
palavra-chave “Biomas”.

Dessa maneira, foi escolhido o jogo digital Jornada Biomas Escolas, o qual
consta como lancado em 2022 na Google Play Store. Este jogo propde uma aventura
pelos biomas brasileiros, ajudando a personagem Laura, descrita como uma
estudante determinada e que precisa realizar coletas nos biomas brasileiros para
cumprir uma missao deixada pelo seu avdé em restaurar o equilibrio da biodiversidade
do Brasil (LAST LIGHTHOUSE GAMES, 2022).
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Apoés a escolha, o jogo foi experienciado pelos pesquisadores (gameplay),
sendo realizada, simultaneamente, uma descricdo geral das abordagens das
tematicas, dos objetivos, da sua dindmica e demais elementos. ApGs a etapa de
gameplay e descricdo geral, foram realizadas capturas de tela neste jogo digital,
buscando elementos que contivessem explicacbes sobre o0s aspectos
socioambientais em torno dos biomas representados. No ambito deste trabalho,
optamos por analisar apenas as abordagens em torno da Amazonia no contexto do
jogo, totalizando 39 capturas.

Por fim, os elementos textuais, contidos em cada captura de tela, foram
transcritos levando em consideracdo o contexto no qual apareceram no jogo. Dessa

forma, foram reunidos e numerados para a posterior etapa de analise.

2.3. Instrumento de analise

Para a analise dos dados coletados nesta investigacdo, foram adotados os
pressupostos da andlise de contetdo (AC), sendo organizada em torno de trés polos
cronoldgicos: a pré-analise; a exploracdo do material; e tratamento dos resultados
obtidos e interpretacdo (BARDIN, 2016).

Na etapa de pré-andlise, foi realizada a leitura flutuante dos materiais
coletados, permitindo um olhar mais aprofundado acerca do seu conteddo. Em
seguida o corpus de andlise foi construido mediante as regras da homogeneidade e a
da pertinéncia, pois respectivamente os documentos que foram retidos eram
homogéneos e obedeciam a critérios precisos de escolha e ndo eram muito
singulares, assim como a segunda regra considera que os documentos retidos devem
ser adequados enquanto fonte de informacgao para responder ao objetivo que suscita
a analise (BARDIN, 2016). Desse modo, foram considerados todos os dados que
estavam relacionados diretamente a Amazonia nas abordagens do jogo digital.

Posteriormente, na etapa de exploragdo do material, foram realizados os
recortes em nivel semantico das unidades de registro, que foram tematicos. Ja as
unidades de contexto foram determinadas levando em considerac¢ao as circunstancias
ou condi¢gBes em que as unidades de registro apareceram nas abordagens do jogo. A
enumeracao foi orientada por meio da regra de frequéncia, compreendendo que uma
unidade de registro aumenta seu grau de importancia de acordo com a sua frequéncia
de aparicao (BARDIN, 2016).
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A elaboracdo das categorias ocorreu mediante o recorte das unidades de
registro e de contexto, processo que evidenciou que as abordagens do jogo traziam
aspectos em torno das diversidades naturais e aspectos que permeavam os conflitos
socioambientais e a responsabilizagdo em torno destes. Nesse sentido, foram
elaboradas duas categorias: Abordagem das diversidades naturais, culturais e sociais;
Responsabilizacao pelas causas dos problemas socioambientais.

A categoria “Abordagem das diversidades naturais, culturais e sociais” reuniu
todas as unidades de registro que dialogavam com essas questdes e, no ambito da
EA Critica, € relevante que as diversidades sejam consideradas, pois estas constituem
parte do prisma de relacbes da questdo socioambiental (LIMA, 1999). Enquanto a
segunda categoria “Responsabilizagdo pelas causas dos problemas socioambientais”
agrupou as unidades de registro que dialogavam com esta perspectiva, em torno da
Amazobnia. A responsabilizacdo deve ser levada em consideracgéo, pois € tida como
prioritaria no ambito da EA Critica, além de compor o campo da participacao politica
(MARPICA, 2008).

Na ultima etapa da analise, de tratamento dos resultados obtidos e
interpretacdo, buscamos extrair os significados e valores ocultos por tras do sentido
primeiro das unidades de registro em cada categoria (BARDIN, 2016). Para isso, as
unidades de registro foram interpretadas a partir de seu cotejo com as caracteristicas
da EA Critica (QUINTAS, 2004; GUIMARAES, 2004; LAYRARGUES:; LIMA, 2014) e
demais pesquisas no ambito da EA.

3. REFERENCIAL TEORICO

3.1. A Educacdo Ambiental Critica

De acordo com Carvalho (2009), a EA se constitui como um campo
relativamente heterbnomo, o qual sofre diversos atravessamentos tanto de ordem
politica, como de outros campos sociais ou demandas sociais. Dessa forma, autores,
pesquisadores e educadores concebem e praticam a EA de forma diversificada e
contribuindo ao seu campo politico-pedagoégico. Consequentemente, estes diversos
atravessamentos possibilitaram a emergéncia de diferentes correntes, vertentes,

tendéncias e macrotendéncias, compiladas a partir dos esfor¢os de categorizacéo de
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autores como Quintas (2004), Guimaraes (2004), Lima (2004), Layrargues e Lima
(2014), Tozoni-Reis e Vasconcellos (2014), dentre outros.

No espectro do campo politico-pedagdgico da EA, emerge a EA Critica “cujo
principal objetivo é construir de forma radicalmente coletiva e participativa, novas
relacbes com o ambiente que sejam ecologicamente equilibradas e socialmente
justas” (TOZONI-REIS; VASCONCELLOS, 2014, p. 113). J4 Quintas (2004), por sua
vez, ressalta o importante papel da EA Critica em questionar e destacar as
contradi¢gbes na civilizacdo atual e nas relacdes sociedade-natureza, pois esta é:

Transformadora, porque ao pbr em discussdo o carater do processo
civilizatério em curso, acredita na capacidade da humanidade construir
um futuro a partir da construcdo de um outro presente e, assim,
instituindo novas relagdes dos seres humanos entre si com a natureza.
E também emancipatdria, por tomar a liberdade como valor
fundamental e buscar a producdo da autonomia dos grupos
subalternos, oprimidos e excluidos (QUINTAS, 2004, p. 132).

Nesse contexto, a EA Critica se destaca por possuir um viés fortemente
socioldgico e politico, alinhando-se ao pensamento da complexidade, reconhecendo
gue as questdes contemporaneas nao podem ser abordadas com solucbes
reducionistas e tornando essencial a incorporacdo das dimensdes culturais,
individuais e subjetivas que surgem com as mudancas nas sociedades modernas
(LAYRARGUES; LIMA, 2014). Incluindo, de acordo com os referidos autores, a
ressignificacdo da nocdo de politica, a politizacdo da vida cotidiana e da esfera
privada, refletidas em movimentos sociais e no ambientalismo.

Dessa maneira, a EA Critica intenta promover ambientes educativos de
mobilizacdo em torno destes processos de intervencdo sobre a realidade e seus
conflitos socioambientais, propiciando processos educativos, pelos quais educandos
e educadores estejam constantemente se formando e contribuindo ao exercicio de
uma cidadania ativa e para a transformacdo dos conflitos socioambientais da
atualidade (GUIMARAES, 2004).

3.2. Os Jogos Digitais como recursos educativos para EA

Os jogos digitais sao artefatos culturais que “envolvem extensas comunidades
de jogadores e possibilitam experiéncias imersivas de entretenimento e aprendizagem
em diversos contextos sociais” (KROEFF; MARASCHIN, 2018, p. 58). Nesse sentido,
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de acordo com Souza e Moraes (2020), acabam trazendo em suas abordagens certas
visdes de mundo, género e no¢des de cidadania, que podem levar as pessoas a refletir
e tomar uma postura critica em torno dos temas abordados. Sendo caracteristicas e
visBes valorizadas pelo campo da EA Critica (QUINTAS, 2004; GUIMARAES, 2004;
LAYRARGUES; LIMA, 2014).

Ademais, quando utilizados de forma adequadamente contextualizada,
mostram-se como “um importante instrumento no trabalho com diferentes conteudos,
mas, além disso, esses recursos podem em diversas situa¢des, auxiliar educadores
nas reflexdes sobre temas relevantes” (PINHEIRO; PINHEIRO, 2021, p. 3). E, por sua
vez, estimulam o desenvolvimento dos aspectos linguisticos, sociais e cognitivos,
assim como o interesse pelas tematicas abordadas e a construcdo do pensamento
criativo, pois o processo de ensino-aprendizagem pode ganhar um carater mais
dindmico e interativo (COUTO; SILVEIRA; CASTRO, 2021).

Com base nesses pressupostos, se enfatiza a necessidade de conceber jogos
educativos, que possibilitem abordagens ou contemplem, em seu conteldo, questdes
que dialoguem com afinco com os interesses da EA Critica. E pesquisas que avaliam
0S seus conteudos e abordagens sdo contundentes, pois tecem caminhos aos
educadores e pesquisadores para refletirem sobre abordagens que dialoguem com o

contexto da sociedade contemporanea.

4. ANALISE DOS DADOS

4.1. Aspectos gerais do jogo analisado

Antes de adentrar aos detalhes da andlise das categorias utilizadas neste
estudo, cabe explicitar inicialmente alguns aspectos gerais relacionados ao jogo e a
sua narrativa, para melhor contextualizagao.

O jogo Jornada Biomas Escolas integra o contetdo para o curso denominado
“Jornada nos biomas: biodiversidade e conservagdo em forma de jogo”, que faz parte
do projeto Escolas Conectadas, desenvolvido entre parceria com a Universidade
Estadual do Rio Grande do Sul - UFRGS e a Fundagéo Telefbnica Vivo - FTV (LAST
LIGHTHOUSE GAMES, 2022).

Ao iniciar o0 jogo, 0 usuario € saudado com uma mensagem de apresentacao

de Laura, a personagem principal, € a sua missdo: restaurar o equilibrio da
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biodiversidade brasileira, legada por seu avd cientista. Consequentemente, 0s
jogadores assumem o controle das acfes de Laura em cada fase (Figura 1), coletando
itens especiais nos biomas e garantindo sua energia por meio da obten¢édo de agua,

frutos e/ou sementes desses biomas, a fim de concluir com éxito cada etapa.

Figura 1 - Aba de instru¢cdes do jogo contendo explicacdes da interface grafica

»*“_A.- s

Fonte: Last Lighthouse Games (2022).

No contexto da Amazonia, que é a quarta fase do jogo, o0 usuario precisa coletar
dois itens: amostra de serrapilheira; e goma de seringueira. Dessa forma, o jogador
precisa guiar a personagem Laura, atravessando rios, subindo nos galhos de algumas
arvores, evitando esbarrar com uma cobra sucuri (Eunectes sp.), uma onca (Panthera
onca), um formigueiro e com um homem representando um lenhador (madeireiro).
Apoés o jogador coletar os itens no bioma, este pode prosseguir e coletar os itens

solicitados pelo avb de Laura.

4.2. Abordagem das diversidades naturais, culturais e sociais

Referente a abordagem das diversidades, foi constatado que as unidades de
registro, extraidas de trinta e trés capturas de tela, apresentam o enfoque apenas na
diversidade natural da Amazbdnia. E contemplam alguns seres vivos que sao
encontrados neste bioma.

No que diz respeito a diversidade natural, 0 jogo apresenta apenas sete
animais representantes da fauna, mas que nao sao restritos a esse bioma: a sucuri
(Eunectes sp.); onca-pintada (Panthera onca); formigas; capivara (Hydrochoerus

hydrochaeris). Referente a vegetacdo, o jogo apresenta: castanheira do Para

(Bertholletia excelsa); graviola (Annona muricata) e a seringueira (Hevea brasiliensis).
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Entretanto, ao tratar sobre a graviola, ndo é destacado sobre esta espécie ter sido
introduzida no Brasil, podendo levar o jogador a interpretar que se trata de espécie
nativa do bioma em questéo.

Ademais, nas unidades de registro extraidas da captura 4, na introducdo da
fase, 0 jogo apresenta mais aspectos em torno das caracteristicas deste bioma que

reforcam aspectos da diversidade natural:

Bem-vindo(a) a Amazébnia! Colete uma amostra de serrapilheira
(camada de material orgénico na superficie do solo da floresta) e
uma amostra de gomade seringueira no final da &rea desmatada.
Para isso, atravesse a area de igap6, varzea, a floresta de terra
firme e a areadesmatada” (LAST LIGHTHOUSE GAMES, 2022, grifo
Nosso).

Ao coletar os itens ao longo do bioma, geralmente aparece uma caixa de
mensagem com uma descri¢cao do item, possibilitando ao jogador guardar na mochila,
ignora-lo ou clicar para obter mais informacdes. No caso da goma de seringueira, ao
coleta-la e analisar as informacdes complementares, foram observadas abordagens
com énfase nas caracteristicas naturais, todavia, trazendo um elemento que se

aproxima de aspectos sociais, como pode ser observado no excerto abaixo:

O principal uso da seringueira, contudo, € o abastecimento da
producdo de borrachanatural, por meio da extracdo do latex. Para
ser utilizada como matéria-prima pelas industrias, a borracha passa
pelo processo conhecido como vulcanizagdo (LAST LIGHTHOUSE
GAMES, 2022, grifo n0sso).

No entanto, em nenhum momento foi abordado sobre os seringueiros ou
mencionado sobre as lutas em torno de seus direitos, pela conservacao da Amazénia,
bem como os seus entraves contra as grandes corporacdes. Assim como ndo tece
sobre as suas conquistas, que ao longo da histéria, ndo se restringem apenas aos
direitos coletivos a terra, mas também a cidadania (ALMEIDA, 2004).

A Unica menc¢do que pouco se aproximou desta perspectiva foi identificada na
captura 39, que, ao concluir o jogo, traz a seguinte informacdo sobre a goma de

seringueira:

A borracha natural serve para a fabricacdo de pneus, bolas, luvas
cirdrgicas e outros produtos do nosso uso diario. A extracéo do latex
ainda é uma importante fonte de renda para alguns povos da
Amazbnia (LAST LIGHTHOUSE GAMES, 2022, grifo nosso).
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Como observado na analise, os povos indigenas, comunidades tradicionais e
0S movimentos sociais hdo receberam a devida atencdo. Em um jogo educativo
focado em EA, é essencial incluir informacdes sobre esses grupos e 0s movimentos
sociais contemporaneos. Estas abordagens contribuem para que eles ganhem maior
visibilidade, promovendo o reconhecimento da importadncia de suas lutas e
contribuindo para o fortalecimento desses movimentos.

Abordagens similares, que n&o contemplam tais questdes, foram identificadas
em unidades de registro extraidas de outras sete capturas, que ao serem analisadas,
foram evidenciadas tentativas de contextualizacdo com aspectos sociais, histéricos e
culturais. Todavia, ndo permitem identificar as diversidades sociais e culturais em
torno deste bioma.

Por fim, ao analisar a captura 21 (Figura 2), que aborda sobre a agua nascente
na Amazobnia, ficou evidente uma falha em torno do contelddo apresentado nas
informacdes complementares, trazendo uma informacédo com uma descricdo sobre as

nascentes da Mata Atlantica, dentro do conteido do bioma Amazonia.

Figura 2 - Contelido sobre a Mata Atlantica apresentado no bioma Amazénia
3 & i ack .
Agua Nascente

Ariqueza de agua existente na Mata Atlantica foi observada ja em
1500, quando Pero Vaz de Caminha, em sua carta ao Rei D. Manuel,
escreveu: ... As 4guas sao muitas, infindas..." Infelizmente, se Pero
Vaz de Caminha voltasse hoje ao Brasil, diria que a quantidade de
floresta que ele viu ja ndo existe mais, e as aguas,
consequentemente, deixaram de ser "infindas" (APREMAVI, 2021).
Mais de 100 milhdes de brasileiros se beneficiam das aguas que
nascem na Mata Atlantica e que formam diversos rios que
abastecem as cidades e metrépoles brasileiras. Ao atuar como
“esponja”, a floresta contribui para regular o ciclo da 4gua, mais uma
razao para preservar e recuperar matas ciliares: vegetacoes que
crescem nas margens dos rios, lagos e nascentes, protegendo estas
areas e o seu solo. Esses conjuntos de arvores sao também
importantes para a protecao e preservacao da diversidade da flora e

da fauna e para o equjlibrio do ecossistema como um todo

Fonte: Last Lighthouse Games (2022).

No ambito da referida captura, poderia ter sido destacado sobre a Amazonia
possuir a maior bacia hidrografica do mundo, bem como discutir sobre alguns dos
principais rios e nascentes, as ameacas que tém sofrido nos dltimos tempos e a
respeito das populacdes que vivem da pesca.

Dessa maneira, constatou-se que, no ambito das diversidades naturais,
culturais e sociais, 0 jogo analisado néo dialoga de forma contundente com o viés da
EA Critica, pois esta possui um forte cariz sociolégico e parte do pensamento da
complexidade (LAYRARGUES; LIMA, 2014). Destarte, por ndo contemplar tais
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guestdes, as abordagens do jogo se aproximam de uma perspectiva conservadora da
EA, que se alicerga em uma “visdo de mundo que fragmenta a realidade, simplificando
e reduzindo-a, perdendo a riqueza e a diversidade da relagcdo” (GUIMARAES, 2004,
p. 26).

No entanto, a auséncia destes aspectos pode ser explorada pelos educadores,
ao utilizarem este jogo como recurso educativo, contemplando abordagens sobre
aspectos ndo aprofundados pelo jogo. Além do mais, é necessaria a compreensao de
que a crise socioambiental € complexa, devendo ser trabalhada a “partir da inter-
relacdo de aspectos que qualificam as relacbes na sociedade (econbémicas, sociais,
politicas, éticas, afetivas, culturais, juridicas etc.) com os aspectos proprios do meio
fisico-natural” (QUINTAS, 2004, p. 117).

4.3. Responsabilizacdo pelas causas dos conflitos socioambientais

No que se refere ao ambito da responsabilizagcéo, foram extraidas unidades de
registro em trinta e seis capturas de tela, que abordavam sobre os conflitos
socioambientais em torno do bioma e direcionam a uma responsabilizacao.

Por exemplo, na captura 33, foi extraida a seguinte unidade de registro, ao
tratar sobre a responsabilizacdo acerca das ameacas em torno da onca-pintada

(Panthera onca):

Esta no topo da cadeia alimentar e necessita de uma grande area
preservada para sua sobrevivéncia. A expansdo agricola, a
mineracdo e a caga sao as principais ameacas a espécie. (LAST
LIGHTHOUSE GAMES, 2022, grifo nosso).
A mesma perspectiva foi identificada quando a personagem se encontra com
um lenhador durante a fase, devendo o jogador evitar o contato. Caso contrario, a
personagem sera atacada, conforme observado na unidade de registro extraida da
captura 11: “Cuidado com os lenhadores! Nao se aproxime muito deles! Tente subir
nas pilhas de troncos para evita-los!” (LAST LIGHTHOUSE GAMES, 2022).
Contudo, a responsabilizacdo diante dos conflitos socioambientais, em sua
maioria, ndo dialoga de forma contundente com a EA Ciritica, pois ndo é abordado de
forma mais profunda sobre o desmatamento por madeireiros, bem como a respeito

dos impactos das expansfes agricolas, das queimadas, da caga e mineracdo. E,

IV RIEONLIFE, e VIIl WLC Minas Gerais - 16 a 19 de outubro - Chamada de Trabalhos



consequentemente, ndo contemplando os contextos sociais, politicos, histéricos e
culturais que geraram e perpetuam estes conflitos.

Em outros momentos do jogo, como identificado na captura oito, a
responsabilizacéo foi atribuida para todos os seres humanos genericamente (Figura
3).

Figura 3 - Responsabilizacao genérica em torno dos seres humanos
z "—*"‘ 2

S S—
'F’ COBRA SUCURI ,

OQutras informagdes: possuem habito semiaquatico, podendo
ser encontradas em pantanos e rios. Nao sao peconhentas e matam
suas presas por constricdo (se enrolam no corpo da presa e a
apertam!). Alimentam-se de mamiferos, aves, répteis e peixes e sao
predadas por algumas espécies de jacarés, de onga-pintada e até

mesmo por outras sucuris. Porém, o homem é seu maior inimigo:
além de maté-las, destr6i seus habitats.
Ameaga de extingdo no Brasil: nenhuma espécie ameacada

Referéncias:

Instituto Butantan. 2022. Seis curiosidades sobre a sucuri-verde, a
famosa cobra da novela Pantanal. Disponivel em:
https://butantan.gov.br/bubutantan/seis-curiosidades-sobre-a-sucuri-
verde-a-famosa-cobra-da-novela-pantanal.

Dias, F. 2021. Das 4 gspécies de sucuris existentes no mundo, 3

Fonte: Last Lighthouse Games (2022).

Embora esta perspectiva ndo tenha predominado no material analisado, a
maneira como algumas vezes aparece, enfatiza as injusticas socioambientais.
Contudo, apesar dos seres humanos serem responsaveis pelos conflitos
socioambientais, existem grupos e classes sociais diversos, possuindo niveis de
poder diferentes e com formas diversas de se relacionar com a natureza (LIMA, 1999).

Logo, existe uma corresponsabilidade, ou seja

Existe uma hierarquia na responsabilizacdo dessa degradacédo que
precisa ser considerada na negociacdo e na busca de solucdes para
a crise socioambiental. H4 agentes econdmicos, paises, classes
sociais e setores produtivos que inegavelmente infringiram e
continuam infringindo danos de maior magnitude ao ambiente e que
deveriam oferecer uma contribuicdo diferenciada na superacéo
desses problemas (LIMA, 2004, p. 91).

Nesse sentido, considerar que 0s seres humanos séo igualmente responsaveis
pelos conflitos socioambientais, € uma perspectiva que se distancia do viés da EA
Critica, pois essa busca o enfrentamento das desigualdades e da injustica
socioambiental, visando contextualizar e politizar o debate ambiental, bem como
problematizar as contradicoes provenientes de modelos de desenvolvimento vigentes
na sociedade (LAYRARGUES; LIMA, 2014).
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Ademais, cabe destacar que foi identificado um viés individualista em torno do
enfrentamento da crise socioambiental na Amazonia no jogo, pois ressalta que apos
Laura e 0 seu avd possuirem todos os itens coletados nos biomas, os conflitos
socioambientais seriam supostamente resolvidos em sua totalidade. Perspectivas
como estas devem ser evitadas, pois expressam parcialidade, ao restringirem a
compreensao dos problemas socioambientais, tendendo a centrar as respostas a crise
no ensino de ecologia, em exortacdes a moral e na mudanca de comportamentos
individuais que contribuem para a degradacédo (LIMA, 2004).

No ambito da EA Critica, de acordo com Guimardes (2004), esse viés
individualista e comportamentalista ndo contempla a perspectiva de 0 processo
educacional ocorrer como um movimento de transformacdo coletiva da realidade
socioambiental, de totalidade dialética e forte complexidade.

Nesse sentido, é relevante aos educadores, ao utilizarem este jogo como
recurso educativo de EA, que contemplem e problematizem tais aspectos com seus
educandos, enfatizando a luta contra a crise ambiental e suas injusticas, vivenciada
por meio da coletividade, num exercicio de cidadania e participacdo em movimentos
socioambientais (GUIMARAES, 2004).

5. CONSIDERACOES FINAIS

Conforme foi analisado, as abordagens em torno da Amazadnia no jogo Jornada
Biomas Escolas ndo dialogam contundentemente com o viés da EA Critica. No ambito
das diversidades naturais, culturais e sociais, 0 jogo centraliza suas discussées em
torno dos aspectos naturais e, consequentemente, ndo contempla as questdes sociais
e culturais que estdo no cerne das questdes socioambientais. Ja no que se refere a
responsabilizacdo, direciona a responsabilizacdo dos problemas socioambientais
para madeireiros, a pratica da caga e mineracdo, assim como para a agricultura
extensiva. Todavia, estas questdes nao foram devidamente aprofundadas, se
distanciando das perspectivas da EA Critica.

Cabe ressaltar que, apesar das abordagens do jogo néo dialogarem com afinco
com a perspectiva da EA Critica, este pode ser utilizado como recurso educativo para
praticas em EA. No entanto, caso os educadores optem por utiliza-lo e contemplar

abordagens vinculadas com o viés da EA Critica, € necessario que as questdes que

IV RIEONLIFE, e VIIl WLC Minas Gerais - 16 a 19 de outubro - Chamada de Trabalhos



nao receberam sua devida atencdo sejam discutidas e problematizadas com os

educandos.
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