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JUVENTUDES E OS SEUS PROJETOS DE VIDA ONLIFE

Sabrina Capulo

Resumo: O artigo trata das Juventudes e 0s seus projetos de vida, a luz do
Paradigma da Educacdo OnLIFE, articulado as ideias da Sociologia da
Juventudes, no que tange a compreensao de como se constituem as culturas
juvenis. Refere-se a uma reflexao tedrica acerca do Projeto de Vida imbricada
a formacao dos jovens estudantes do Ensino Médio. Essa analise implica em
como a constituicdo das identidades € percebida na formacdo escolar. O
Projeto de Vida, do Novo Ensino Médio, preconiza possibilitar ao jovem
estudante a sua formacdo escolar, insercdo no mercado de trabalho e na
constituicdo da sua trajetéria profissional. Por essa razdo, consoante as
vertentes tedricas que baseiam este texto, o jovem, ao ter mais autonomia,
tornar-se-4 protagonista do seu processo de formacao.

Palavras-Chave Educacéo OnLIFE. Juventudes. Projeto de Vida.

1. INTRODUCAO

Este artigo trata-se de uma reflexdo acerca do campo de atuacdo da
Juventudes, que abarca as diferentes faixas etarias em diferentes praticas.
Essa reflexao justifica o desenvolvimento de uma pesquisa de doutorado em
Linguistica Aplicada, na UNISINOS, a qual investiga a construcao de projeto de
vida por jovens estudantes do Ensino Médio. Neste texto, percebemos uma
articulacdo do projeto de vida aplicada ao Paradigma da Educacdo OnLIFE
(Schlemmer, 2020; Moreira e Schlemmer, 2020; Schlemmer e Moreira, 2020;
Schlemmer, Di Felice e Serra, 2020) para os jovens estudantes em escola

publica.
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O alvo desta reflexdo séo jovens estudantes de Ensino Médio de escola
publica, situados na faixa etaria de 14 a 19 anos. O trabalho de Projeto de
Vida, do Novo Ensino Médio, constituido a esse publico evidencia uma
necessidade distinta, apesar de estarem em rede. Através do Projeto de Vida,
esses jovens estudantes preparam-se para a inser¢do no mercado de trabalho
depois da conclusdo do ensino médio, ou mesmo, sem essa formacéo basica,
assim como preparam-se para a educacao superior, realizam a escolha, a qual
propicia a continuacdo da sua formag&o a longo prazo, implicando a insercao
no mundo do trabalho.

Nesse sentido, as mudancas paradigmaticas sociais e refletidas na
Escola, no pés-pandemia, destacam a apropriacdo de diferentes tecnologias
digitais, bem como as redes de comunicacéo digitais (RCD), que sobressaem
mudancas significativas nas salas de aula do Ensino Médio. Em virtude dessa
massificacdo de acesso aos dispositivos moéveis, em distintas esferas sociais,
notadamente, a da sala de aula, a evolugcdo tecnolégica digital tem
desencadeado reestruturacées nos ecossistemas e ambientes educacionais;
disso, torna-se inviavel desconsiderar essas tecnologias, por prescindir da
inovacao, transformacao e modernizacdo (MOREIRA, 2018).

N&o obstante, as ideias acerca das tecnologias digitais exageram, por
apresentarem discrepancias quanto aos seus reais beneficios e maleficios,
visto que os dispositivos cibernéticos e a internet distam de ser salva-guardas
para as aulas no chdo da Escola. O cerne incide em perceber que fatores
propiciam o saber a e da tecnologia, sobretudo como uma ecologia e do
sentido constituem-se para os jovens estudantes. O que se tem observado é
que a tecnologia tem alterado as relacdes entre os jovens e as praticas
pedagogicas; para potencializar a presenca tecnoldgica na sala de aula
demanda alterar a ideia acerca da Educacéo. As tecnologias tém possibilitado
integracao e novas formas de aprender e interagir na sala de aula.

Ainda preponderam concep¢cdes sobre as tecnologias, de modo
instrumental, o que ainda diminui as praticas a uma educacao repositoria.
Assim, urgem mudancas na Educacao referente as tecnologias digitais, bem
como a necessidade de perceber préaticas pedagogicas para além do ensino
tradicional. Fato que ha uma urgéncia na infraestrutura, acesso e permanéncia

na rede para propiciar outros ambientes de aprendizagem, notadamente, a
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educacdo digital de qualidade. Em virtude desses desafios e mudancas
profundas, nesse pos-pandemia, apresentar outras proposi¢cdes acerca dessa
complexidade educacional, a luz do Paradigma da Educacéo OnLIFE.

O Projeto de Vida, para além de um componente curricular, é uma
pratica social, na sala de aula, capaz de estimular os jovens estudantes a
pensarem na constituicdo do seu futuro, visando a busca de si, de sua
biografia, percebendo-se na sua condicdo presente, das oportunidades e
exigéncias do mundo do trabalho, correlatas as suas necessidades. A partir
disso, os jovens estudantes, através de novos atos conectivos, moldam os
seus projetos de vida, junto ao projeto profissional, por perceberem o0s seus
sonhos, imbricadas a realidade possivel para o momento e com as
perspectivas de futuro.

O Projeto de Vida preconiza atividades fornece informacdes e estimula
0s jovens para a reflexdo e a sua construcdo, compreendido como construcéo
da identidade processual em permanente e em constante metamorfose. Para
essa constituicdo, faz-se necessaria a interacdo com a realidade objetiva, com
0 social e suas implicagoes.

Diante o exposto, este artigo propde reflexdes sobre o projeto de vida
voltado as realidades desses jovens estudantes, visando transforma-los em

protagonistas dos seus projetos futuros.

2. 0 PARADIGMA DA EDUCACAO ONLIFE

Em razdo das mudancas rapidas desencadeadas pela pandemia,
acelerou a necessidade de os professores e 0s jovens estudantes
desenvolverem-se na Educacédo Digital, sobretudo nos contextos digitais de
ensino e de aprendizagem sincronos e assincronos. Entretanto, o que tem
ocorrido é a transposicdo de praticas pedagdgicas presenciais fisicas para os
ambientes digitais on-line. Muitas vezes, sao utlizadas as tecnologias de
webconferéncia e as plataformas digitais, de modo instrumental, tolhendo as
metodologias a uma pedagogia tradicional, desencadeando e mantendo a ideia
de ferramenta.

Disso, advém uma disrupcdo, através do paradigma do OnLIFE;
neologismo oriundo do projeto Iniciativa OnNLIFE, iniciado na Comisséo
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Europeia, concernente a entender os sentidos do ser humano numa realidade
hiperconectada. O documento intitulado ‘The OnLIFE Manifesto’ (FLORIDI,
2015), gerado desse projeto, postula a cisdo da diferenca entre o off-line e o
on-line, assevera que as tecnologias digitais (TD) e as redes de comunicacao
nao sdo instrumentos, e, sim, forgcas ambientais, as quais abrangem
sobremaneira a autopercepcdo de si, as interacbes, 0 ensino e a
aprendizagem; a compreensao dessa realidade e interacées com a realidade.

Ademais, as tecnologias digitais (TD) apresentam constituicdo ética,
legal e politica, enfraquecendo a diferenca entre a realidade e a virtualidade,
entre o humano, a maquina e a natureza; a mudanca da preferéncia dos
constituintes, individualidades e relacdes binarias para as conectividades,
processos e redes. Entender esse contexto hiperconectado (FLORIDI, 2015),
advindo da hibridizacdo do mundo biol6gico, do mundo fisico e do mundo
digital, demanda novas reflexdes acerca das epistemologias e vertentes, que
ndo dao conta das suas complexidades, visto que cerceiam as acfes aos
humanos, numa concepg¢ao antropocéntrica do mundo. Percebe-se essa ideia
antropocéntrica, através da andlise de utilizacdo, na assuncdo de que as
tecnologias digitais (TD) s&@o instrumentos, usadas pelo humano
(utilizador/consumidor), desencadeando uma consciéncia ingénua (PINTO,
2005) do mundo em que habita; bem como da apropriacdo, a qual trata da
tecnologias digitais (TD) como Tecnologias da Inteligéncia; o humano como
produtor, a partir de um empoderamento e desenvolvimento de consciéncia
critica (PINTO, 2005) acerca do habitar o mundo (SCHLEMMER, 2020).

A segunda concepcdao, apesar de ser inicial, numa arquitetura ecoldgica,
em se tratando das tecnologias da inteligéncia, foca-se no humano, junto a
ideia de inteligéncia coletiva (LEVY, 2003), em que age sobre o mundo. Nesse
sentido, dista das relagdes ecossistémicas, propiciadas pelo ato conectivo, que
permite conectar as biodiversidades e as inteligéncias dos dados, gerando uma
ecologia inteligente, em que os humanos sdo um dos membros, nem o centro e
nem a periferia (DI FELICE, 2017). Assim, Di Felice (2017) introduz o ato
conectivo, concebido pelas interacbes ecossistémicas advindas de distintas
entidades, humanas e ndo humanas , que, ao estarem em relacdo de

conectividade, manifestam a dimenséo efémera e genética.
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Nessa perspectiva, gerar novos cenarios para a investigacao e reflexao,
de desenvolvimento e formacado, os quais tém demandado a inventividade na
Escola, a partir de trajetérias que se coengendram num habitar e co-habitar
mais atépico, nos contextos hibridos. Disso expande a condi¢cao habitativa, ndo
mais restrita a espacos geograficos e, sim, a espacos digitais em rede,
construida pelo ato conectivo transorganico (DI FELICE, 2017), imbricado a
inteligéncias distintas. Assim, emergem o0s territdérios informacionais
comunicacionais, interacionais, 0s quais tém mudado as noc¢des de tempo,
espaco, presenca etc.. A partir disso, percebe-se a transformacao digital

enquanto disruptiva no espaco-tempo de interacdes ecossistémicas na Escola.

3. JUVENTUDES: ESTUDANTES ou COPRODUTORES DE
CONHECIMENTO?

Segundo Sposito (2009, p. 24), é possivel verificar um crescimento nos
estudos que tomam em questdo a tematica das Juventudes, sobretudo no
contexto urbano, visto que “todos os eixos tematicos que articulam a produgao
discente tém como elemento comum a condi¢ao juvenil urbana, sobretudo de
grandes regides metropolitanas, investigada a partir de enfoques diversos” (p.
24).

Os estudos sobre as relacdes sociais dos jovens no seu cotidiano, da
mesma forma como constituem o estilo, os significados que Ihe atribuem, ou
seja, sobre como eles séo vistos, e 0 que dizem no/para 0 mundo ainda estéo
constituindo o campo. Aqueles auxiliam e instigam a saber mais sobre a cultura
juvenil, enfatizando os seus anseios vividos (DAYRELL, 2007, p. 155). A
compreensao acerca das Juventudes em cada pesquisador interfere na
investigacao sobre quem séo de fato os jovens da contemporaneidade.

Uma das mais arraigadas crengas sobre os jovens diz respeito “a
juventude vista na sua condig¢ao de transitoriedade, na qual o jovem & um “vir a
ser”, tendo no futuro, na passagem para a vida adulta, o sentido de suas agdes
no presente. Sob essa perspectiva, ha uma tendéncia de encarar a juventude
na sua negatividade” (DAYRELL, 2007, p. 156). De acordo com o autor, trés
concepgOes sobre o jovem dificultam uma definicho mais concreta para a

juventude. A primeira, ligada ao futuro, em que o presente € ignorado
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Nesta primeira concep¢ao, ao compreender as Juventudes a partir do

“vir a ser”, pormenorizar a sua presenca e importancia no ambito académico é,

muitas vezes, longe do que os jovens revelam nos mais variados cenarios,
como por exemplo, a Escola.

Essa concepcgéo esta muito presente na escola: em nome do “vir a

ser” do aluno, traduzido no diploma e nos possiveis projetos de

futuro, tende-se a negar o presente vivido do jovem como espaco

valido de formacédo, assim como as questdes existenciais que eles

expbem bem mais amplas do que apenas o futuro (DAYRELL, 2007,
p. 156)

Nessa perspectiva, a sociedade, de uma maneira geral, que deveria
atentar as diferencas juvenis, € criticada por sua posicdo que reafirma a
juventude como territorio de passagem.

A segunda concepcdo apontada por Dayrell (2007) remete a uma
perspectiva romantica da juventude firmada na década de 60. Sob este
enfoque, ha vérias analises sobre a industria cultural e 0 mercado de consumo
relacionado ao jovem. A partir dai, surge o termo moratoria, momento marcado
pela liberdade, prazer, irresponsabilidade etc.. Alia-se a esta definicdo a
percepcdo do jovem implicado tdo somente ao campo da cultura porque o
jovem nao tem voz, a ndo ser em atividades culturais.

A terceira forma de conceber as Juventudes, a qual este artigo se alinha,
parece estar mais adequada por se aproximar da realidade, no que concerne
aos dilemas e conflitos juvenis acerca da autoestima, amizades etc..

A nocéo de juventude perpassa e ultrapassa, atualmente, a questao de
faixa etaria, ou desenvolvimento biol6gico. Parece uma visdo reducionista,
dado que ser jovem implica uma complexidade e a fluidez em relacdo a
construcdo das suas identidades no mundo contemporaneo. Ao pensar sobre a
juventude e o tempo futuro, Leccardi (2005) trata do presente em detrimento do
futuro, pois a juventude pode ser entendida como uma fase biogréfica, ou seja,
uma preparacao para a vida adulta (LECCARDI, 2005, p. 35). Dessa forma, o
futuro é o causativo da acdo no presente, entendido como projeto de vida. O
futuro € que auxilia para a definicdo do jovem no dia-a-dia, dado que traz

consigo o questionamento sobre o0 que sera. Todavia, a autora alerta que

[...] a perspectiva biografica a qual remete o diferimento das
recompensas implica a preseng¢a de um horizonte temporal estendido,
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uma grande capacidade de autocontrole, uma conduta de vida para a
qual a programacéo do tempo se torna crucial. O tempo cotidiano é
cuidadosamente investido e desfrutado de modo analogo ao dinheiro;
€ programado, e seu uso, racionalizado (LECCARDI, 2005, p. 36).

Uma provocacdo se da pelo presente a ser vivido a partir das
expectativas em relacdo ao futuro, dai advém as incertezas, o que é uma
constante na vida dos jovens, sobretudo, ao mercado de trabalho. Isto ocorre,
segundo a autora, pois tal incerteza afeta ndo s6 o futuro, mas o presente, e
‘investir num futuro em longo prazo acaba parecendo tdo pouco sensato
quanto adiar a satisfagdo. Mais do que renunciar as recompensas que O
presente pode oferecer, convém entdo estar treinando para aproveitar o
instante” (LECCARDI, 2005, p. 37). Refere-se a disposicdo frente aos
imprevistos, comum hoje em dia, e que atordoa 0s jovens, incertos ainda mais
sobre o futuro.

Ainda segundo a autora, as identidades ndo se conjugam apenas no
presente, visto que muitos jovens se mostram empenhados na busca de novas
relacbes entre o processo de producgéo e criacdo social, associado ao futuro,
juntamente as condi¢cfes particulares de incerteza nas quais esse processo €
vivenciado atualmente. Por essa razado, o jovem é entendido a partir do tempo
biografico e social, o que acarreta o presente e o futuro serem intrinsecos.

Dado o exposto, estudar as Juventudes na contemporaneidade implica
abarcar sua contextualizagéo social, 0 que coloca um quadro de extremos: as
Juventudes ndo poderao ser definidas isoladamente nem em um polo, nem em
outro, tendo em vista que se a idade isoladamente ndo pode ser tida como
elemento definidor, também nao o seré a classe social, a condicdo econdmica,
o tipo de inser¢ao no mercado de trabalho e ainda outros fatores.

Enfatiza-se que a sociedade tem um compromisso tanto com os que ja
evidenciaram interesse por conduzir-se para um futuro com certo grau de
planejamento, quanto com aqueles que ainda ndo vislumbraram para a
importancia de incorporar a responsabilidade por sua propria condicao.

O cerne incide na diversidade, a qual inclui diferencas: ordem social,
regional, étnica, educacional e de género, bem como propicia a compreensao
das representacdes e das aspiracdes dos jovens, compreendendo-os como um
fendbmeno, e ndo somente como um pressuposto biolégico, consoante todos

eles seguiriam a mesma lei de desenvolvimento e de socializag&o.
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Assim, para fazer uma andlise da juventude, a dimensé&o social deve ser
considerada, para que possamos desenvolver uma pratica profissional diante
dessas juventudes, guiadas por diferentes realidades, na tentativa de oferecer

possibilidades de construgdo de um projeto de vida contextualizado.

4. O PARADIGMA DA EDUCACAO ONLIFE E AS JUVENTUDES: OS
PROJETOS DE VIDA

A Educacdo OnLIFE é um campo emergente que articula, em rede, a
relacdo do humano com diferentes entidades ndo humanas, bem como as suas
implicacbes na constituicdo de si e da sociedade, esclarecendo que vai além
da escolha profissional. Neste artigo, ha de ser desenvolvida de modo
contextualizado, imbricando as transformacfes e necessidades da sociedade
atual, a luz do Referencial Curricular Gaucho, enfocando as Juventudes do
Ensino Médio. Nesse contexto, preconiza-se a expansao de possibilidades a
partir do Paradigma da Educacé&o OnLIFE, o qual pode orientar metodologias e
praticas pedagégicas na Escola, em que se enfatzam a acdo das
universidades, junto aos programas de politicas publicas destinados ao
desenvolvimento de programas permanentes de formacéo docente, bem como
acompanhamento para efetivar o curriculo ao projeto de vida das Juventudes.
Através dessas ac¢les, intenta-se a ampliacdo na perspectiva do Paradigma da
Educacdo OnLIFE, a qual tem preconizado a transformacdo da Educacao, a
partir de novas concepcdes da vida, da Escola, do humano.

Nessa nova perspectiva, qual sera a funcao do Projeto de Vida, a luz do
Paradigma da Educacdo OnLIFE, para essas Juventudes do Ensino Médio?
Primeiro, o compromisso educacional e ético de fazer com que o0s jovens
estudantes percebam a importancia de se tornarem atores sociais,
transformadores de si e da sociedade, em rede, a fim de se reconhecerem
como membros ativos desta. Ao vislumbrar as Juventudes, nesse contexto
disruptivo, urge repensar acdes para a formacao de cidadaos capazes de se
reconhecerem como agentes de suas vidas.

As intervencdes pautam-se na promocao de sentido na conscientizagao
dos jovens estudantes como agentes participantes nas modificagcdes do ensino

e na aprendizagem. Ademais, subsidiar propostas e metodologias inventivas
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(Schlemmer, 2018, 2022) para que o0 jovem estudante seja agente de
conhecimento, interacdo e controle em seu contexto, reconhecendo seu papel
ativo na construcdo de um meio eficaz para o desenvolvimento humano
integral. Nessa perspectiva, articula-se a Educac¢do OnLIFE como pratica junto
ao Projeto de Vida, objetivando construir com os jovens as possibilidades de
mudanca.

Do Referencial Curricular Gaucho, O Projeto de Vida proporciona ao
jovem estudante uma escolha realista, contextualizada, analitica, reflexiva e
critica, visando contribuir para a apropriacdo do que seja essa realidade; ao
expandir as trajetorias dos sujeitos e da sociedade, isto €, um Projeto de Vida
que propicie reflexdes amplas, acambarcando o conhecimento e a andlise da
sociedade, praticas a incitarem o jovem a pensar, a exercitar a criatividade e a
capacidade de busca.

As contribuicdes da Educacdo OnLIFE para a uma re-estruturacdo das
praticas do Projeto de Vida, as quais assegurem o desenvolvimento humano
como constituicAo matua: ao gerar sua propria identidade, corrobora a fim de
que se construa a do outro. Assim, o Projeto de Vida incentivard discussoes
acerca das concepc¢fBes do individuo referente as escolhas como ato que
potencializa aquele que a faz, bem como levar em consideracdo as relacdes
dessas escolhas com a sociedade.

Apresentam-se essas reflexdes, por haver preocupacdes quanto a
reproducdo da ideologia dominante e a manutencdo da discriminacdo e
dissimulacdo diante das questdes que envolvem as Juventudes, bem como o
uso das tecnologias digitais (TD), por essa razao, 0s apontamentos, a partir do
Projeto de Vida e contributos do Paradigma da Educac¢éo OnLIFE.

5. EDUCACAO ONLIFE: JUVENTUDES E PROJETO DE VIDA

A partir da mudanca curricular, implicada a Educacdo OnLIFE, a
tentativa de construir praticas capazes de oportunizar os jovens estudantes a
se perceberem como agentes de transformacdo, fundamentada no Projeto de
Vida, correlata as concepc¢des de Juventudes e identidades, em que se delineia

o Projeto de Vida como elemento definidor da constituicao das identidades.
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O Projeto de Vida vincula-se as possibilidades de futuro,
desencadeando movimentos pela temporalidade. Tratar de projeto é dizer de
possibilidades de vir a ser, de identidades futuras possiveis. Todas
asseverariam a inesgotavel plasticidade do humano contida naquela tenra vida.
O sujeito constituiria uma identidade pessoal através de suas relacdes sociais,
com a historia de vida, um projeto de vida, distando de mera reproducdo do
gue é dado culturalmente e, sim, como possibilidade de mudanca, em suma, de
futuro ndo reproduzido. A relacao entre projeto de vida e identidade implica as
diferentes relacdes combinadas pelo homem em sua trajetéria de vida. Desse
modo, o passado e o presente sdo dimensdes que preparam o futuro.

De acordo com essas proposi¢coes, pode-se dizer que o Projeto de Vida
€ metamorfose, a qual se materializa num processo temporal, através das
relacbes e traz os meios de alcancar esse projeto, ndo delimitando a apenas
aspiracdes. A memoria, para o autor, da consisténcia a biografia, ou seja,
permite a visdo retrospectiva, que embasa a conducdo do projeto. O projeto €
um modo de comunicacdo, um instrumento de negociacdo da realidade, e
servira como maneira de expressar e articular interesses, aspiracbes e
objetivos. O projeto é a antecipacdo no futuro dessa trajetéria e biografia, a
medida em que almeja, pelo estabelecimento de objetivos e fins, a estrutura
dos meios através dos quais esses poderdo ser atingidos. O projeto e a
mem©éria articulam-se ao dar significados a vida e as acdes dos jovens
estudantes, ou seja, as proprias identidades.

Disso, ha que se considerar que o Projeto de Vida dos jovens
estudantes do Ensino Médio é um processo temporal de significacbes gerado
pelas interagbes. Vislumbrar novos atos, objetivando construir junto a esses
jovens suas identidades, refletindo como um processo intrinseco as suas
trajetérias e que, essencialmente, prescinde de meios para ser atingida. Dessa
forma, novas praticas para o Projeto de Vida tornam-se fundamentais. As
possibilidades de os jovens estudantes perceberem-se como agentes desse
projeto faz parte dessa transformacao, proposta também pelo Paradigma da
Educacao OnLIFE.

O Projeto de Vida se constitui nas relagbes, em rede, como se tem
percebido, também vinculado as transformacdes das relagbes humanas.

Leccardi (2005) apresenta os modos de criagcdo dos projetos juvenis, partindo
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do cenéario social de incerteza tipico da atualidade. Dessa forma, o Projeto de
Vida vislumbra um outro contexto, em que as mudancas ocorrem céleres. Na
atualidade, o significado da faixa etaria juvenil transforma-se, a estabilidade
prescinde de valor, e a concep¢édo de projeto parece esgotar-se, pois “uma
trajetoria socialmente normalizada em direcdo a idade adulta deixou de existir.
O ponto de chegada desta trajetéria, por sua vez, é incerto, bem como os
itinerarios para alcanca-lo” (Leccardi, 2005, p. 49). A referida autora enfatiza
um momento de crise do futuro e do projeto.

Em virtude disso, disromper a Educacdo, a partir de reflexdes e
transformacdes, a partir das novas configuracfes sociais e das tecnologias
digitais (TD), urgem concepc¢des, metodologias e praticas que signifiquem a
vida humana. A quebra de velhas préaticas e vertentes acerca das estruturas
sociais, sobretudo a Escola, emergem como fundamentais para as reais
disrupcdes dos sujeitos.

Esses contextos emergentes desafiam a Escola, por os jovens
estudantes demandarem novas praticas e metodologias, notadamente o
Projeto de Vida, visto que eles tém necessidades, anseios, escolhas, que
acambarquem essa realidade multidimensional multidisciplinar em que
(con)vivem; do mesmo modo dar conta dos diversos saberes, que se tém
demandado deles, intrinsecos a emergente sociedade digital em rede.

Sao necessarias mudangas profundas na Escola, decentrar o papel do
aprender do professor, para uma educacao digital em rede, demanda perceber
como 0s jovens estudantes coconstroem 0S seus aprenderes, através da
apropriacao digital, objetivando o desenvolvimento de metodologias e praticas
pedagdgicas concernentes a esses tempos € a esses espacos juvenis,
acambarcando as potencialidades dos novos meios. Nessa perspectiva,
através do uso das tecnologias digitais (TD) conectivas, em que 0S jovens
estudantes se tornem coprodutores, colaboraram para com as novas ecologias
educacionais.

Dados o0s acontecimentos céleres nesse pos-pandemia, repensar a
Educacdo, a luz das concepgbes apresentadas acima, implicam trajetorias
atravessadas pela conectividade, rapidez, fluidez, apropriagéo das tecnologias
digitais (TD); urge, para além de refletir, mudar os processos educacionais,

objetivando desenvolver as potencialidades das Juventudes, bem como
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ressignificar as praticas pedagdgicas para 0s sujeitos. A partir dessas
reflexdes, a luz dessas concepcdes, vislumbra-se reflexdes, para além acdes
em que sejam implementadas e efetivadas praticas que consolidem a
coproducao e cossignificacdo do conhecimento no Projeto de Vida para as
Juventudes do Ensino Médio, bem como consolidem-se formacfes docentes

para a Educacdo OnLIFE na Escola.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Das concepcdes acerca das Juventudes e, notadamente, o Projeto de
Vida, a luz do Paradigma da Educacédo OnLIFE, ha que se repensar sobre as
praticas pedagdgicas e novas formas de interacdo na cultura do aprender dos
jovens estudantes. Nesse cenario emergente pés-pandemia, existem diferentes
Juventudes, apropriacdo das tecnologias digitais (TD), urgem diferentes
praticas, imbricadas a essa realidade. O foco deste artigo € refletir sobre a
relacdo das Juventudes e 0s seus projetos de vida, no Projeto de Vida, a luz da
Educacao OnLIFE.

Dessa relagdo, ampliar as reflexdes e investigagbes acerca dessas
interacbes entre as Juventudes e as tecnologias digitais (TD), bem como
implementar e efetivar junto aos programas de politicas publicas ndo somente
0 acesso, mas a permanéncia em rede, dentro e fora da Escola pra esses
jovens estudantes. Essa disrup¢cdo ha de desencadear, de fato, a construcdo
dos projetos de vida, ressignificando a participagdo no mundo através da
expansdo de possibilidades, cosmovisao e entendimento das escolhas e dos
projetos de vida. Essa proposta intenta refletir sobre o Projeto de Vida, a luz do
Paradigma da Educagcdo OnLIFE, seus desafios e seu discurso por
consolidagdo, coconstruindo com 0s jovens uma posi¢do critica e reflexiva
frente ao cenario atual. Almeja-se apresentar as Juventudes do Ensino Médio a
possibilidade de se tornarem protagonistas de suas vidas e dos seus projetos.
Para tanto, o professor deve ter coconstruir o seu conhecimento, junto as
tecnologias digitais, ressignificar a sua pratica docente, bem como programas
de formacgé&o continuada no Paradigma da Educagéo OnLIFE.

Entende-se o Projeto de Vida como pratica social, o qual preconiza a

constituicdo de um l6cus de reconhecimento social para os jovens estudantes
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coconstruam as suas trajetorias. Para tanto, sdo imprescindiveis 0os programas
de politicas publicas voltados para a formacdo de profissionais mais
capacitados, bem como a promocdo da cidadania. Disso, procede
imediatamente a pergunta sobre como promové-la. Em suma, o Projeto de Vida
caracteriza-se pela ampliacdo da percepcao dos sujeitos sobre si préprios em
relacdo ao mundo; pensar propostas de intervencdo, as quais propiciem a
formacdo de um pensamento critico e a apropriacdo da autonomia do sujeito

diante de seu futuro, bem como das tecnologias digitais (TD).
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