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Resumo: Com o avango das tecnologias de inteligéncia artificial (IA), surgiram
novas oportunidades relacionadas a construgdo de narrativas. Este trabalho
investiga o processo de co-criagdo de narrativas envolvendo alunos de uma turma
do quarto ano do Ensino Fundamental de uma escola da Rede Municipal de
Educacéo de Canoas/RS e a Linguagem Estocastica Generativa (LEG) ChatGPT.
Este trabalho emerge da seguinte problematica: Como a Linguagem Estocastica
Generativa ChatGPT pode contribuir para o processo de escrita e escrita dos alunos
dos anos iniciais?. O objetivo € apresentar e discutir uma pratica pedagdgica
desenvolvida em processo de co-criacdo entre alunos e a LEG ChatGPT a fim de
potencializar o desenvolvimento da escrita dos alunos. A pesquisa, de natureza
qualitativa, se apropriou do método cartografico de Pesquisa-Intervencdo para a
producdao e a analise dos dados. Neste sentido, a abordagem escolhida permitiu
acompanhar os atos conectivos entre o0s alunos e a |IA, bem como identificar os
elementos que compdem essa nova dinamica de pensar e problematizar o processo
de aprendizagem. Como resultados foi possivel compreender que a co-criagao de
histérias com a LEG ChatGPT promoveu um maior engajamento dos alunos nas
atividades de leitura e escrita. Além disso, a experiéncia proporcionou um ambiente
ludico e engajador, favorecendo a imaginagao e a criatividade dos alunos. Assim, a
co-criagdo de narrativas com LEG ChatGPT apresenta-se como uma potente e
inovadora abordagem que amplia a compreensao de escrita dos alunos, bem como
instiga a colaboragdo entre entidades humanas e nd&o humanas na criacdo de
conhecimento.

Palavras-Chave: Inteligéncia Artificial. Pratica Pedagdgica. Narrativa.
1. INTRODUGAO

Nos ultimos meses, temos acompanhado o crescente desenvolvimento da
inteligéncia artificial (IA). Muito embora o conceito e surgimento da inteligéncia

artificial ndo seja algo novo, essa tecnologia passou a receber destaque e fazer
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parte das discussées nos mais diversos setores da sociedade apds o langamento da
Linguagem Estocastica Generativa (LEG) ChatGPT' em novembro de 2022. O salto
evolutivo desta recente IA e maneira como ela se desenvolve rapidamente causou
um "espanto” em muitas pessoas e ela chegou a ser vista por alguns setores da
sociedade mesmo como uma “ameaca a sociedade”, tanto que o Instituto Future of
Life?, emitiu uma carta aberta, solicitando solenemente um intervalo reflexivo no
avanco da Inteligéncia Artificial. Tal documento contou com assinaturas de distintas
personalidades eminentes dos setores empresariais e cientificos.

No entanto, apesar deste movimento e esforgo para travar os avangos da IA
por parte de alguns setores da sociedade, nao houve sucesso. As empresas de
desenvolvimento tecnologico do setor prosseguiram com suas atividades, buscando
incessantemente o aprimoramento e a potencializacdo de suas criagdes. Além disso,
outras grandes empresas, como a Google®, também passou a divulgar seus planos
relacionados ao desenvolvimento de sua IA.

Diante desse cenario, compreende-se que IA chegou para ficar e transformar
as diversas esferas de nossa sociedade. Neste sentido, é fundamental refletir, de
forma aprofundada, sobre como a educacgao vai se apropriar das tecnologias de IA,
a fim de repensar os espacgos de aprendizagem, as metodologias e as praticas
pedagodgicas.

E nesse contexto que emerge o problema que da origem ao artigo " Como a
Linguagem Estocastica Generativa ChatGPT pode contribuir para o processo de
escrita dos alunos dos anos iniciais?” O objetivo é apresentar e discutir uma pratica
inventiva desenvolvida em processo de co-criagao entre alunos e LEG ChatGPT a
fim de potencializar o desenvolvimento da escrita dos alunos.

O artigo esta organizado em cinco seg¢des: a primeira apresenta uma breve
introdugédo da tematica abordada no artigo; a segunda descreve a metodologia que
sera desenvolvida ao longo do percurso; a terceira apresenta algumas reflexdes

acerca do referencial que sustenta o artigo; a quarta apresenta e discute alguns

' O ChatGPT, ou Generative Pre-trained Transformer, é uma plataforma de conversagio de
inteligéncia artificial (IA) criada pela OpenAl, ele se destaca por sua habilidade em fornecer respostas
I6gicas e coerentes, abrangendo desde questdes simples até as mais complexas. Dispinivel em:
https://chat.openai.com/auth/login

2 Entidade sem fins lucrativos, dedica seus esforgos a analise das ameacas primordiais & perpetuagéo
da vida humana.

3 Em julho de 2023, chegou ao Brasil o Bard, inteligéncia artificial da Google e concorrente direta do
ChatGPT.

IV RIEONLIFE, VI Encontro de Ensino do IFNMG e VIIl WLC Minas Gerais - 16 a 19 de outubro - Chamada de Trabalhos


https://chat.openai.com/auth/login

dados produzidos da investigacao e; a ultima seg¢ao elabora as consideragdes finais

sobre a investigagao.

2. METODOLOGIA

A pesquisa de natureza qualitativase apropria do método cartografico de
Pesquisa-Intervencao de Passos, Kastrup e Escéssia (2020) para a producéo e a
anadlise dos dados. O método proposto busca acompanhar os processos sem
estabelecer previamente um caminho a seguir. Nesse percurso, destaca-se a
relagao inseparavel entre o fazer e o conhecer, onde o saber vai se constituindo por
atos conectivos que transcendem as fronteiras entre seres humanos e nao
humanos, numa abordagem inovadora e inventiva.

O método visa acompanhar processos, sem pré-definir um caminho a ser
tracado. Neste percurso, evidencia-se a relacdo indissociavel entre o fazer e o
conhecer, na qual o conhecimento emerge em atos conectivos transorganicos,
portanto, entre entidades humanas e ndo humanas, numa perspectiva inventiva.

A pesquisa apresenta-se como um territorio existencial que vai se
constituindo ao ser habitado pelos participantes da pesquisa, segundo Kastrup
segundo nesse caso uma turma de 34 alunos do quarto ano de uma Escola
Municipal Ensino Fundamental de Canoas, no Rio Grande do Sul e a
professora-pesquisadora-cartografa.

A cartografia é guiada por pistas. No presente artigo iremos evidenciar a pista
do funcionamento da atengao do cartégrafo, a qual € compreendida como aberta e
concentrada, variando em quatro movimentos: rastreio, toque, pouso e
reconhecimento atento. Esses quatro movimentos, auxiliam o}
pesquisador-cartografo a compreender como emerge 0 processo inventivo de
co-criagao das narrativas junto com a LEG ChatGPT . Nesta investigagao o rastreio
tem inicio a partir da inquietacdo do pesquisador-cartografo, que ao habitar o
territério da pesquisa, percebe as dificuldades dos alunos em relacdo a leitura e
escrita ao utilizarem os chromebooks no ambiente do laboratério de informatica.

Nesse contexto, realiza uma varredura de campo para compreender de que
forma e quais tecnologias poderiam otimizar esse processo, potencializando, por

conseguinte, o desenvolvimento do aprendizado dos alunos.
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O toque é a segunda variagdo de atengéao, € algo que é destacado e ganha
cuidado no processo de investigacao, conforme Kastrup (2020), ele pode levar
tempo para acontecer, ter diferentes graus de potencialidade e revelar diferentes
entradas do percurso. Assim, na medida em que o toque foi emergindo nesta
pesquisa, ele trouxe a tona uma série de reflexdes acerca de como acontece o
processo de aprendizagem dos alunos na contemporaneidade. Segundo Schlemmer
(2021, p.46),

0s processos de ensino e de aprendizagem se desenvolvem a partir das
problematizacbes do tempo/mundo presente, num percurso de invencao e
transubstanciacdo da Educacgao potencializado por metodologias inventivas
(Schlemmer, 2018) e praticas pedagdgicas inventivas, simpoiéticas e
gamificadas (Schlemmer, 2020).

Nesta perspectiva € que compreende-se que problematizagdo do tempo e do
mundo presente deve ser o ponto de partida para o desenvolvimento dos processos
de ensino e de aprendizagem na contemporaneidade. Desta forma, compreende-se
que a educacao do tempo e do mundo presente precisa ser entendida como um
percurso de invengdao uma vez que vivemos em constante movimento de mudancga,
em busca da transformacédo das praticas pedagogicas a fim de potencializar a
aprendizagem dos alunos.

A partir do toque iniciou-se o movimento do pouso. O pouso indica a parada e
focalizagao da investigacdo. Nesse sentido, o pouso, a parada - o zoom, envolveu
planejamento das atividades que iriam compor as aulas, incluindo o
desenvolvimento da proposta junto com os alunos e a LEG ChatGPT. E neste
movimento de mergulho na experiéncia emerge o reconhecimento atento.

Segundo Oliveira, Andrade e Schlemmer (2022, p.46) “no Reconhecimento
Atento, o0 espago da observagdo se reconfigura, enquanto o
pesquisador-cartografo realiza a andlise aprofundada da investigagao”.

A fim de facilitar a apresentagéo, organizei o reconhecimento atento em duas
secOes. A primeira parte sera abordada nesta se¢ao, em que apresentarei o espaco
de observagdo, e a segunda sera apresentada a analise e discussdo do percurso
investigativo.

O processo de co-criagao com a LEG ChatGPT foi desenvolvido em quatro

aulas que serao brevemente apresentadas aqui. A primeira aula foi uma introducao
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ao assunto inteligéncia artificial para entender o que os alunos conheciam e qual era

a compreensao que os mesmos tinham em relagéo ao conceito de |A.

Para isso foi realizada uma roda e onde foi proposta a dindmica “Cards:

Perguntas e Respostas sobre Inteligéncia Artificial” para turma. Veja a seguir

algumas das questdes apresentadas nos card.

Figura 01 — Card de pergunta

L=

O queé

Inteligéncia
Artificial?

Quais sao alguns
exemplos de como
a |IA é usada no dia

LN

1w

QuemcriaalA?

adia?

Fonte: Arquivo proprio

Foram apresentados 18 cards diferentes, cuja as respostas eram realizadas

por meio de uma dinamica que lembrava a brincadeira o “limdo entrou na roda™,

onde, em quem parasse a musica, o aluno participante pegava um card e respondia

a pergunta correspondente. Apds este momento os alunos foram convidados a

assistir um video sobre IA e depois a responder uma pergunta na plataforma

mentimeter®. O resultado desse momento deu origem a seguintes a nuvem de

palavras:

Figura 02 — Nuvem de palavras

4 Brincadeira infantil popular.
® https://www.mentimeter.com/pt-BR
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O que é Inteligéncia Artificial?
27 respostas

cortana

alexa

rrobo

roboteiteigeisia
a alexa e umrobo

Fonte: Arquivo proprio

Ja na segunda aula os alunos foram convidados a realizar a leitura da historia
‘A cidade tecnolégica de Maria” de Silvana Correia da Silva e Carlos Augusto
Pessoa de Brum em seus Chromebooks, a partir desta leitura surgiram algumas
questdes: A nossa cidade é tecnoldégica? Quais tecnologias encontramos em nossa
cidade? Como sera a nossa cidade daqui alguns anos com os avangos das
tecnologias? A partir dessas questdes, problematizamos como e quais sdo os
beneficios desses avancos tecnolégicos em nossas vidas e para cidade, em seguida
foi proposto que os alunos elaborassem uma historia colaborativa no Google

documentos a fim de apresentar essa cidade tecnoldgica .

Figura 03 — Organizagao da proposta no Google documentos .

Texto colaborativo - 4%ano ¢ (=3
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Fonte: Arquivo proprio
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Na terceira aula iniciamos a constru¢ao do final das histérias com a ajuda do
LEG ChatGPT. Inicialmente, conversamos sobre as histérias elaboradas pelos
grupos, depois foi problematizado como as |As poderiam nos ajudar a elaborar um
final para historias.

A finalizacdo da narrativa aconteceu na quarta aula, nesta aula colocamos os
textos ja estruturados pelos alunos no ChatGPT e pedimos que, a partir daqueles
textos, fosse elaborado trés tipos de finais: um aberto, um final feliz como conto de
fadas e outro surpreendente. Observe a seguir na sequéncia os prompts que foram
enviados ao ChatGPT:

Figura 04 — Prompts enviados ao ChatGPT por um dos grupos.

Crie um final a aberto para histéria a seguir: E A HISTORIA COMECOU...ERA UMA VEZ UMA

CIDADE TECNOLOGICA... Escreva um final feliz como conto de fadas para histéria a seguir: um final feliz como conto

, de fadas: 1- que era muito famosa, por sua tecnolégica... porque sua tecnologia era muito

1- que era muito famosa, por sua tecnolégica... porque sua tecnologia era muito avangada P 5

L B avangada da tecnolégia de outros paises.
da tecnolégia de outros paises. . - " e
. . " o 2 - tinham carros voadores, casas com protegdo avangada, robés ao invés de humanos,
2- tinham carros voadores, casas com protegio avangada, robés ao invés de humanos, e N - . i
- e - ~ _ também n3o precisariamos de arvores, plantas, e etc para sobreviver e respirar.
também n3o precisariamos de arvores, plantas, e etc para sobreviver e respirar.
3- I4as pessoas mexiam muito com a internet, por que a tecnolégia era muito boa, e 3- laas pessoas mexiam muito com a internet, por que a tecnolégia era muito boa, e
também alinternet era 6timal também a internet era étimal
4- as pessoas n&o se viam muito por que I4 as pessoas sé se falavam por mensagens. 4- as pessoas nio se viam muito por que |4 as pessoas s6 se falavam por mensagens.
naquele pais as pessoas eram muito viciadas no telefone, e isso trazia podia trazer naquele pais as pessoas eram muito viciadas no telefone, e isso trazia podia trazer
beneficios ou podia prejudicar a humanidade, por que poderia ajuda? poderia ajudar pra beneficios ou podia prejudicar a humanidade, por que poderia ajuda? poderia ajudar pra

pesquisas, comunicagio, e também ajuda a achar trabalho e a trabalhar. pesquisas, comunicagio, e também ajuda a achar trabalho e a trabalhar.

Fonte: Arquivo proprio

A partir destes comandos de prompts, observamos o movimento da
inteligéncia artificial em agao. Os prompts que compartilhamos com a LEG ChatGPT
serviram como fontes de criatividade, resultando em desfechos surpreendentes que

encantaram os alunos. Veja um desses desfechos:
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Figura 04 — Texto co-criado com LEG ChatGPT.

Entéo, um dia, uma jovem chamada Lila decidiu fazer a diferenga. Ela percebeu que o
equilibrio estava se perdendo, € que as pessoas precisavam encontrar um meio-termo entre
atecnologia e a humanidade. Lila comegou a organizar eventos e encontros que
incentivavam as pessoas a se conhecerem pessoalmente, a se desconectarem dos seus

dispositivos por um tempo e a redescobrirem a magia de uma conversa olho no olho.

No comego, as pessoas relutaram, mas gradualmente comegaram a perceber a impeortancia
desses momentos de conexdo genuina. Lila também trabalhou com os cientistas e
engenheiros do reino para criar dispositivos que ajudassem a equilibrar o uso da tecnologia,

garantindo que ela n3o dominasse suas vidas.

Amedida que as pesseas comegaram a se reconectar com o mundo real € com os outros, o

reino se tornou um lugar ainda mais incrivel. A tecnologia continuou a avangar, mas agora
estava em harmonia com a humanidade. As pessoas usavam seus dispositivos para
melhorar suas vidas e ndo para escapar dela. O reino prosperou com uma sociedade

equilibrada, onde a magia da tecnologia e a magia da conexdo humana coexistiam.

E assim, o reino avangado e tecnolégico viveu feliz para sempre, aprendendo a importancia
de manter um equilibrio entre a tecnologia e a humanidade. Lila se tornou uma heroina,
lembrada por sua coragem e sabedoria em trazer de volta a magia da verdadeira interagio

humana. E em todos os cantos do reino, as pessoas viveram felizes, conectadas e err
‘S Regenerate

Fonte: Arquivo proprio

Conforme a LEG ChatGPT foi apresentando direcbes inesperadas para o
texto desenvolvido, os alunos comecaram a se envolver e explorar outras
perspectivas de narrativas suas historias. Neste momento ficou evidente o potencial
desta pratica, pois os alunos comegaram a se engajar com o processo de escrita

bem como a explorar a sua criatividade.

3. REFERENCIAL TEORICO

Estamos vivenciando uma mudanca de civilizacdo que ira desestabilizar as
economias e industrias, bem como a politica e ética (Accoto,2023). Com toda essa
transformacdo que a sociedade esta passando em tempo de inteligéncia artificial, a
educacao também comeca a enfrentar desafios e empasses significativos.

A sociedade contemporanea nao esta mais em uma interagdo entre humano
e objeto. Conforme Di Felice (2020) estamos vivendo em uma era entre
inteligéncias, por isso ndo mais socio-técnica, mas um habitar redes, conectivo,

atopico, numa perspectiva ecolégica complexa. Segundo Di Felice (2023),

[...] as evolugbes das formas de conectividade que caracteriza as principais
experiéncias da nossa época, as mudancgas climaticas, a pandemia, as
inovacoes digitais e a nossa relagcdo com os data, & facil constatar a
inadequagao do nosso modelo de complexidade baseado nas oposicdes
homem-técnica-natureza. (Di Felice, 2023, 42)
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Assim, considerando os diversos acontecimentos e avangos que tivemos nos
ultimos anos e meses, torna-se ainda mais evidente que a forma antiga de pensar
sobre as coisas, em gavetas, onde tecnologia e natureza eram vistas como opostas,
ndo se sustenta mais. Conforme o autor tudo esta interligado de maneiracomplexa,
deste modo é que compreendemos que precisamos repensar nossa forma de
entender e habitar o mundo.

Esse contexto, exigenovos elementos epistemoldgico, tedricos e
metodoldgicos, que conforme Paladini e Schlemmer (2022, p.3) “precisam ser
traduzidos na arquitetura educacional, envolvendo as pedagogias, o curriculo, os
conteudos, as metodologias e as praticas”. Com isso, teremos o potencial de
transformar e inovar nossas praticas e vivéncias no contexto educacional.

Portanto, € de suma importancia compreender as potencialidades que essa
transformacao esta causando e ainda vai causar em nossas vidas. Por isso, a escola
enquanto espacgo de aprendizagem deve propor um espago aberto ao dialogo e

exploracao da inteligéncia artificial, segundo Soares (2023),

A escola tem de se adaptar. Nao pode diabolizar a Inteligéncia Artificial, mas
€ necessario insistir naquilo que esta nunca vai conseguir dar a cada
um dos nossos alunos: a sua marca unica, pessoal e intransmissivel.
Mostrar-lhes os beneficios que podem tirar destas novas ferramentas,
gratuitas, com informacado quase infinita e quase sempre precisa.

Sendo assim, cabe a escola, enquanto instituicdo de ensino, problematizar o
desenvolvimento de praticas pedagogicas em co-criagdo com as diferentes
inteligéncias artificiais, a fim de que essas potencializem o processo de ensino e
aprendizagem. Além disso, € papel das instituicbes também promover o
desenvolvimento da consciéncia ética e responsavel dos alunos em relagdo a

apropriagao destas tecnologias.

4. ANALISE DOS DADOS E DISCUSSAO

A pratica pedagdgica foi desenvolvida com o intuito de potencializar o
desenvolvimento da escrita dos alunos no processo de co-criagdo com a LEG
ChatGPT. O percurso desta pratica foi pensado para quatro encontros, que
ocorreram no més de julho e agosto de 2023 durante as aulas do projeto de

tecnologia da informagao e comunicagéo.
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O caminho de uma vivéncia em um territério, no ambito dos anos iniciais, &
atravessado pela ludicidade e imaginacéo, o que potencializa o ato de inventar. Logo
apods a leitura do inicio da histéria os alunos ja comegaram a imaginar como seria
uma cidade tecnoldgica, e em seguida perceberam que ja estamos cercados por
inumeras tecnologias em nossa vida cotidiana e na propria cidade, o que a qualifica
como uma "cidade tecnologica”.

O fato de ja estarmos vivendo imersos e conectados a diversas tecnologias
facilitou o processo de escrita dos alunos que flui, sem dificuldades para pensar no
que escrever sobre o assunto. Por ser uma tematica do interesse dos alunos, eles
estavam muito animados para realizar a escrita colaborativa. Apés o momento de
escrita colaborativa no google documentos, os alunos foram provocados sobre como
as tecnologias de inteligéncia artificial poderiam nos auxiliar neste processo de
escrita. Em seguida o aluno A1° falou “podemos usar o ChatGPT, profe” em resposta
a sua sugestdo foi problematizado se ele conhecia e/ou ja tinha explorado tal
tecnologia, bem como os demais alunos. A resposta do aluno A1 foi que “nunca
usei, s6 0 meu pai no trabalho da faculdade” e os demais nao tinham ouvido falar.

Na sequéncia deste dialogo inicial os alunos foram apresentados a LEG
ChatGPT e iniciamos nosso processo de co-criagcdo. Entdo colocamos o primeiro
texto desenvolvido por um dos grupos e exploramos o0s seguintes
prompts”:“ChatGPT me apresente outro final para essa historia”, depois foi sugerido
“‘ChatGPT me ajude a elaborar um final surpreendente para essa historia” e por fim
pedidos que o “ChatGPT apresenta um final de conto de fadas para essa historia”.

Cada comando de prompt gerou uma versao diferente da historia, o que
chamou muito a atengéo dos alunos, como segundo o aluno A2: "O ChatGPT é mais
inteligente do que nos, consegue pensar histérias rapidas". Outro aspecto que
chamou a ateng¢ao dos alunos foi que a narrativa, construida em co-criagdo com a
LEG ChatGPT, estava escrita de forma correta, sem erro de portugués.

Um outro aspecto levantado pelos alunos é que, mesmo com a intervengao
da IA na construgdo da narrativa da histéria, ela ainda manteve as ideias
apresentadas no prompt inicial enviado por eles. Segundo o alunos A3: “ChatGPT

precisa das nossas ideias para pensar”, nesta fala fica em evidéncia o processo de

6 Com o intuito de preservar a anonimidade dos alunos envolvidos, adotaremos uma codificagéo
composta por uma letra e um numero para identificar individualmente cada participante.
” Linha de comando
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co-criagado entre entidade humana e nao humana, pois aluno entende que a IA
co-cria a partir da interagado com ele. Além disso, fica evidente através das falas dos
alunos que a IA neste contexto emerge como uma tecnologia potencializadora das
capacidades criativas humanas.

Durante o percurso de construcdo da narrativa foi interessante acompanhar a
reacado dos alunos ao LEG ChatGPT, pois a0 mesmo tempo em que os alunos foram
percebendo a capacidade da IA em gerar conteudo de forma agil e inteligente, eles
também perceberam que essa capacidade geradora é potencializada e construida
com intervengdo humana.

Além disso, ao longo do percurso de construgdo da narrativa, os alunos
notaram que desenvolver suas narrativas em co-criagdo com LEG ChatGPT resultou
em uma melhora significativa na qualidade da escrita do texto. Essa compreensao
ressalta o fortalecimento da IA enquanto potencializadora do desenvolvimento e
aprimoramento das habilidades de escrita dos alunos neste contexto. Contudo, essa
pratica pedagodgica evidenciou como a tecnologia de IA, como a LEG ChatGPT, pode
ser integrada de maneira potente e problematizadora no contexto educacional,
incentivando a criatividade, a colaboracdo e o desenvolvimento da habilidade de

escrita.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Ao revisitar o problema de pesquisa que originou este artigo apds as
experiéncias percorridas durante a pratica, é evidente que a LEG ChatGPT se revela
como uma tecnologia potente para auxilio das habilidades de escrita dos alunos. A
LEG ChatGPT, enquanto uma tecnologia que desafia o processo de aprendizado da
escrita, demonstrou ser extremamente promissora. E relevante ressaltar que, ao
longo desta investigacao, notou-se que os alunos passaram a ser mais cuidados em
relagao as suas producgdes escritas apos o desenvolvimento da pratica.

No entanto, considero esta pratica como um passo inicial em direcdo ao
desenvolvimento de praticas inovadoras, inventivas e co-criadas em conjunto com a
LEG ChatGPT, e entende-se que ainda é preciso ter muito cuidado e

responsabilidade quanto ao aprimoramento das praticas envolvendo IAs.
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