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O USO DE JOGOS ELETR(A)NICOS, COMO FERRAMENTA DE APOIO
NA CONSCIENTIZA(}AO DO PUBLICO INFANTIL ACERCA DE
INCENDIOS FLORESTAIS

Flavio Junior Oliveira da Mota'; Cleiane Gongalves Oliveira’

Resumo: Os incéndios florestais representam uma grande e constante ameaca ao
meio ambiente e a vida humana em todo o mundo. A conscientizacdo sobre os
riscos e os impactos desses incéndios € fundamental e o publico infantil
desempenha um papel importante nesse processo. Este trabalho discute o uso de
jogos eletronicos educacionais como uma ferramenta de apoio na educagao das
criangas sobre incéndios florestais de maneira ludica e educativa. Além disso, sado
apresentados exemplos de jogos utilizados nesse processo e uma comparagao
entre 0s mesmos, de modo a auxiliar no processo de decisdo de qual o jogo ideal
para determinados cenarios.

Palavras-Chave: Incéndios Florestais. Jogos Eletronicos. Conscientizagao.

Educacao Infantil. Educagcao Ambiental.

1. INTRODUGAO

Os incéndios florestais representam uma grande ameaga ao meio ambiente,
a vida selvagem, aos ecossistemas naturais e a sociedade humana. Eles s&o
descritos como sendo a propagacéao incontrolada do fogo em éareas de vegetacao
natural como florestas, matas, savanas e outros ecossistemas naturais, e que
normalmente ocorrem com frequéncia e intensidade nos periodos de estiagem além
de estar intrinsecamente relacionados com a redugdao da umidade ambiental
(SOARES; BATISTA, 2007).

Esses eventos possuem causas diversas, sejam elas naturais ou de natureza

humana. No entanto, lamentavelmente a maior causa de incéndios florestais no
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mundo ainda € a de origem humana e de acordo com Greenpeace (2023) com
estimativas que podem variar de 55% a 99%, dependendo do estudo e da éarea
analisada. Segundo o Corpo de Bombeiros Militar do Estado do Ceara (2023), no
Brasil, 95% desses incéndios sdo causados pela acdo humana, seja de forma
intencional ou néo.

Tendo em vista estes dados alarmantes, surge a necessidade da criagao de
planos e estratégias que tenham como objetivo conscientizar e alertar a populagao
sobre 0s riscos e consequéncias dos incéndios florestais. A educagao ambiental do
publico infantil € uma 6tima alternativa para isso. Seus resultados sdo a longo
prazo, pois de acordo com Bontempo (2006) apud Bonfim e Ribeiro (2000) esses
valores se constroem no cotidiano e ndo sao resultados imediatos.

Conforme Medeiros et al (2011) e Bontempo (2006), a educagao precoce
sobre 0s perigos e consequéncias desses eventos tem como principal objetivo criar
uma geragdo mais consciente e responsavel em relacdo ao meio ambiente. E
esperado que criangas educadas, quando adultas, comportem-se de maneira
diferente de seus pais e consigam entender a importancia da preservagao do meio
ambiente e sua biodiversidade. Nesse sentido, Alves et al (2013) apud Passos
(2012) apontam que o uso de jogos eletrbnicos educacionais tem sido muito
importante, uma vez que proporcionam interatividade, tornando o processo de
ensino aprendizagem mais atrativo e significativo.

Buscando auxiliar na escolha do jogo ideal para a conscientizagdo do publico
infantil acerca dos incéndios florestais, o presente trabalho visa apresentar e
comparar as vantagens e desvantagens de alguns dos diversos jogos eletronicos

disponiveis gratuitamente na internet.

2. METODOLOGIA

A metodologia do presente resumo, foi dividida em duas etapas: na primeira
etapa utilizou-se uma pesquisa de cunho bibliografico, a fim de realizar um
levantamento dos jogos eletrénicos utilizados como ferramenta de apoio na
conscientizagdo de incéndios florestais. Para isso foram pesquisados no site de
busca do Google e nos servicos de distribuicdo de conteudos digitais Google Play
Store e App Store, os seguintes termos: Incéndios Florestais, Jogos Online de

Prevencdo a Incéndios Florestais, Forest Fire Prevention e Bushfire Games. Ja na
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segunda etapa, foi realizada a comparagdo dos dados obtidos previamente,

destacando

algumas caracteristicas como: recursos, idioma, dispositivo,

funcionamento (online ou offline). A comparacgao é discutida na proxima secgao.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Para este trabalho, foram selecionados 4 jogos eletrdnicos (a maioria em

lingua inglesa visto que ndo foram encontrados muitos jogos em outras linguas)

usados na educacdo e conscientizagcao sobre incéndios florestais, de modo a

destacar os seus principais recursos, suas vantagens e desvantagens. Sendo eles:

Smokey's Scouts: E um jogo educacional de combinagdes, onde os
jogadores tém a tarefa de ajudar Smokey na prevencéo de incéndios
florestais, removendo os riscos de incéndio ao longo de sua
caminhada. Vantagens: funciona de maneira offline, é intuitivo e de facil
acesso. Desvantagens: Seu uso € restrito a smartphones e possui
apenas um idioma, sendo este o inglés (SMOKEY’S SCOUTS, 2021).
Incéndio na Floresta: O jogo traz o animal tatu na luta por apagar o
fogo das florestas. Vantagens: é um jogo simples, de facil
entendimento e acesso. Desvantagens: Apresenta bom funcionamento
apenas em computadores e necessita de conexao com a internet
(INCENDIO NA FLORESTA, 2014).

FireJumpers: E um jogo de simulagdo de combate cooperativo contra
incéndios florestais. Vantagens: é multijogador, inclui a opgao de
personalizagcdo de cenarios, possui a opgao de jogar online e offline.
Desvantagens: Uso restrito a smartphones, possui apenas o idioma
inglés (FIREJUMPERS, 2014).

Bushfire: Este jogo tem como personagem principal o bombeiro e tem
como objetivo combater os focos de incéndio que aparecem no
percurso. Vantagens: E um jogo simples que contém explicacdes de
como jogar na medida em que as etapas vao passando.
Desvantagens: Uso restrito a computadores, possui apenas o idioma

inglés e requer conexao com a internet (BUSHFIRE, 2020).

A comparagédo resumida dos jogos educacionais eletronicos é apresentada na

Tabela 1. Com essa tabela espera-se que a tomada de decisdo com relagédo a qual
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jogo escolher para empregar no auxilio da conscientizagdo acerca dos incéndios
florestais seja facilitada em relagdo aos recursos, idiomas, funcionamento e demais
caracteristicas levantadas.

Tabela 1: Comparagéo dos jogos eletrénicos usados na conscientizagao do publico infantil acerca dos
incéndios florestais

JOGO RECURSOS IDIOMA  DISPOSITIVO FUNCIONAMENTO

Bushfire Conta com textos explicativos Inglés Computador Online
ao longo do percurso.

Incéndio na Contém instrugdes de como Portugués  Computador Online
Floresta prevenir e combater um
incéndio florestal.

Smokey's Contém imagens e videos Inglés Smartphone Offline
Scouts explicativos e mini jogos que
ensinam a como evitar
incéndios florestais.

FireJumpers Recurso multiplayer, chat ao Inglés Smartphone Online/Offline
vivo e personalizagao dos
cenarios.

Fonte: Autores (2023).

4. CONSIDERAGOES FINAIS

A conscientizacdo do publico infantil € uma das estratégias adotadas na
prevencao de incéndios florestais. E nesse sentido os jogos eletronicos tendem a ser
grandes aliados, pois possuem a capacidade de envolver criangas de forma ludica e
divertida. Além de fornecer, segundo Alves et al (2013) apud Passos (2012), uma
experiéncia de aprendizado interativa que mantém o interesse das criangas,
tornando o processo de conscientizagdo sobre incéndios florestais mais atraente e
memoravel.

Como resultado deste trabalho, foi possivel identificar 4 jogos que podem ser
utilizados como ferramenta de apoio na educagcédo ambiental das criancas, além de
destacar as principais diferencas entre eles.

Entretanto, é importante frisar que o uso de jogos ndo deve ser a unica
maneira de realizar a conscientizacao do publico infantil, eles devem fazer parte de
um conjunto de ferramentas educacionais que abordam a conscientizagao sobre
incéndios florestais de maneira abrangente e eficaz e ndo substituir completamente

os demais métodos de conscientizagao.
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Como trabalho futuro, pretende-se criar um aplicativo em conjunto com o
Instituto Chico Mendes de Conservacao da Biodiversidade (ICMBIO), que evidencie
o trabalho dos brigadistas e que possua um modulo focado na conscientizagcéo do

publico infantil sobre os riscos e consequéncias dos incéndios florestais.
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