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CIBRICIDADE NO ENSINO DE FILOSOFIA E SOCIOLOGIA COM
METODOLOGIAS ATIVAS: PROPOSTAS CURRICULARES PARA
FORMACAO DE JOVENS PROTAGONISTAS

(Maxwel Rodrigues Jacobina Araujo)*

Resumo: Este estudo explora a intersecdo da cibricidade, do ensino ativo e da
formacdo de jovens protagonistas no contexto do ensino de filosofia e sociologia no
ensino médio brasileiro. Inicialmente, apresenta uma visdo geral dos conceitos-
chave de cibricidade, ensino ativo e jovens protagonistas. Em seguida, discute como
esses conceitos podem ser aplicados na pratica pedagogica das disciplinas,
destacando a importancia da adaptacdo do curriculo escolar as demandas da
sociedade digital. O estudo também oferece exemplos de atividades préaticas que
exemplificam como os conceitos podem ser implementados no ensino de temas
basicos de Sociologia e Filosofia, envolvendo os alunos de forma ativa na
construcdo do conhecimento. Conclui-se que a cibricidade e as metodologias ativas
tém o potencial de revolucionar o ensino de filosofia e sociologia, capacitando os
jovens a se tornarem pensadores criticos e agentes de mudanca em um mundo
digitalmente conectado. Este estudo representa um passo em direcdo a uma
educacdo mais dinamica e relevante, alinhada com as necessidades educacionais
da proxima geracdo. Cibricidade. Ensino ativo. Filosofia e sociologia. Jovens
protagonistas

Palavras-Chave: Cibricidade. Ensino ativo. Filosofia e sociologia. Jovens

protagonistas
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1. INTRODUCAO

Este estudo tem como objetivo explorar a intersecao entre a cibricidade, o
ensino ativo e a formacdo de jovens protagonistas de forma interdisciplinar entre
Filosofia e Sociologia no ensino médio. Nesse sentido se explora os conceitos-chave
do nosso estudo: cibricidade, metodologias ativas e jovens protagonistas. Cada um
desses conceitos sera contextualizado e definido, estabelecendo o entendimento e
aplicacoes de praticas pedagogicas diferenciadas no que tange o ensino de
sociologia e filosofia durante o ensino médio.

Em seguida, uma breve discussdo sobre pratica pedagogica, se faz
necessario, pois serdo abordadas as implicac6es desses conceitos nas disciplinas e
no contexto abordado. Discutiremos como a cibricidade pode influenciar o curriculo e
a “pratica” dessas disciplinas e como as metodologias ativas podem ser aplicadas
para enriquecer a experiéncia de aprendizado dos alunos.

Por fim, dedicamos um trecho a exploracdo de atividades sugeridas, um
esforco por demonstrar ainda que resumidamente como seria uma pratica
pedagdgica a luz do que foi tratado conceitualmente. Essas atividades visam ilustrar
como a teoria pode ser traduzida em pratica, enriqguecendo o ensino e engajando 0s
alunos.

A medida que avancamos neste estudo, nosso objetivo é lancar luz sobre
como o ensino de filosofia e sociologia pode evoluir em um ambiente educacional
cada vez mais permeado pela tecnologia. Além disso, buscamos entender como
essa evolucao pode moldar a proxima geracao de pensadores criticos e agentes de
mudanca, capacitando jovens alunos a se tornarem protagonistas ativos em suas

préprias jornadas educacionais e sociais.
2. APRESENTACAO DOS CONCEITOS

A medida que avancamos em idade, testemunhamos uma aceleracéo
vertiginosa das mudangas culturais e tecnolégicas. Cada geracdo desponta com
mais rapidez, o envolvimento e as inovagdes com tecnologias que desafiam a forma
como vivemos, pensamos e nos conectamos. Uma transformag¢ao marcante tem sido
a ascensao dos "nativos digitais," criancas e jovens que crescem em um ambiente

em que a tecnologia digital € onipresente e intrinseca a sua experiéncia cotidiana.
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Para eles, conceitos e praticas como pesquisas e assistentes on-line, virtualidade e
hiperexposicdo sdo amplamente assimilados, enquanto a geracdo anterior se
deparou com essas possibilidades tecnolégicas em uma fase muito diferente da vida
e em um ritmo muito menos acelerado ou precoce e provavelmente muito mais
refletido frente a essas mudancas de comportamentos.

Este contraste geracional nos convida a refletir sobre como educamos e
preparamos Nnossos jovens para enfrentar um mundo em constante mutagéo, um
mundo onde a cibricidade, metodologias ativas e a formagdo de jovens
protagonistas desempenham papéis cada vez mais cruciais.

Os alunos da geracao atual, considerados nativos digitais, estdo imersos em
um ambiente tecnoldgico que promove interatividade e engajamento constantes.
Eles anseiam por um ensino que acompanhe essa dinamica estimulante.

Diante desse contexto, é crucial reconhecer que as disciplinas de Sociologia e
Filosofia desempenham um papel fundamental na formacdo dos jovens,
especialmente no ensino médio, uma fase de transicdo para a vida adulta. Essas
disciplinas oferecem a oportunidade de criar conexdes significativas entre 0s
fenbmenos contemporaneos e os fundamentos tedricos, capacitando os alunos a
compreenderem, refletir e tomar decisdes informadas em um mundo em constante
evolucao.

A inovacdo, adaptacdo e adequacdo dessas disciplinas a realidade
emergente ndo S80 apenas essenciais para sua continuidade, mas também para sua
relevancia e significado, fornecendo um alicerce sélido para as escolhas e posicoes

dos alunos na vida e nas atitudes que moldaréo sua jornada rumo a fase adulta.

Assim, entende-se, por Educacdo OnLIFE, uma educacéo
transubstanciada e cibricidada, ligada, conectada (On) na vida
(LIFE), a partir de problematizacbes que emergem do tempo
presente, nessa realidade hiper conectada. Implica, portanto,
uma perspectiva ecoldgica complexa e conectiva, na qual a
propria substancia das materialidades de espagos, conteldos,
préaticas e sujeitos é alterada para dados. Isso ndo significa, no
entanto, que esses elementos percam suas substancias
originais, mas sim, que pela digitalizacao, sofrem um processo
de transubstanciagcdo, que nos instiga a inventividade, em
composi¢des hibridas para o desenvolvimento sustentavel e
transformacdo social, num contexto de cibricidade.
(SCHLEMMER et. al., 2021, p. 24).
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Nesse contexto, emerge a cibricidade como um fenbmeno que redefine a
maneira como experimentamos nossas cidades e comunidades, e a partir dela
propomos uma reflexdo sobre as praticas educativas de filosofia e sociologia no
ensino médio. Uma vez que € notavel que essa transformacdo na experiéncia e
vivéncia ainda ndo tenha sido incorporada ao ambiente educacional no contexto
dessas disciplinas.

A educagdo, como uma instituicdo fundamental na preparagdo da préxima
geracdo, enfrenta desafios substanciais ao tentar acompanhar e abracar as
mudancas de comportamento, expectativas, valores e oportunidades desses jovens
que por serem nativos digitais assimilaram e manejam essa virtualidade muito a
frente dos espagos educacionais onde estdo inseridos, falando aqui a partir de mais
uma generalizacao.

A sala de aula tradicional, com sua énfase em modelos de ensino mais
passivos e centrados no professor, muitas vezes se encontra em descompasso com
as dindmicas de conexfes e contextos para além do material, arraigadas na
virtualidade e na conectividade comuns principalmente aos jovens contemporaneos.

A tecnologia digital e a conectividade proporcionam aos alunos acesso
imediato a informacfGes, a capacidade de se conectarem globalmente e a
oportunidade de aprenderem de maneira mais interativa e autodirigida. No entanto,
muitos sistemas educacionais ainda ndo conseguiram ajustar suas praticas
pedagogicas para aproveitar totalmente esses recursos.

A lacuna entre a realidade cibercultural em que o0s jovens estdo imersos e a
experiéncia de aprendizado oferecida nas escolas sugere a necessidade premente
de uma reflexdo critica sobre como a educacdo pode se adaptar a essa nova era.
Isso inclui a exploracdo de metodologias ativas que incentivem a participacdo ativa
dos alunos, bem como a promoc¢éo de uma formacéo que os capacite a se tornarem
protagonistas de suas proprias jornadas educacionais. A medida que nos
aprofundamos nesse debate, torna-se evidente que a cibricidade ndo € apenas um
fenbmeno tecnoldgico, mas também uma questdo educacional e social complexa

gue exige uma abordagem cuidadosa e inovadora.

Mas o que muda quando nos referimos a Educacao Hibrida e
Multimodal e a Educac&o OnLIFE? Inicialmente, ambas n&o se
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fundamentam em epistemologias aprioristas, empiristas ou
ainda interacionistas, mas em epistemologias reticulares e
conectivas. Essas alteram o habitar do ensinar e do aprender,
uma vez que trabalham na légica da rede, afastando-se de
uma teoria da acao exclusivamente humana, em direcao ao ato
conectivo e, portanto, distante dos binarismos e polarizacdes e
das centralidades. Assim, ndo se trata de reproduzir ou
transpor ofertas, curriculos e a “sala de aula” com suas
metodologias e praticas, mas se trata de compreender a légica
de redes e o ato trans orgéanico, que se estabelece entre
entidades humanas e ndo humanas e inventar plataformas de
interacdo ecoldgica (SCHLEMMER; DI FELICE, 2020) que
emerjam de processos de cocriardo experienciados,
favorecendo ecologias inteligentes. (SCHLEMMER et. al.,
2021, p. 22)

As metodologias ativas sdo, sem duvida, uma resposta inovadora e essencial
para a integracdo da cibricidade na educacdo. Elas representam uma mudanca
fundamental na abordagem pedagogica, onde os alunos ndo sdo meros receptores
passivos de informacdes, mas sim agentes ativos de seu proprio aprendizado.
Nesse ambiente, os estudantes sao desafiados a assumir um papel proativo na
construcdo do conhecimento, tornando-se ndo apenas consumidores, mas também
produtores de informacdes.

Essas estratégias pedagodgicas incentivam os alunos a envolverem-se em
experiéncias de aprendizado que espelham os desafios do mundo real. Ao enfrentar
problemas e situacgdes, eles sao estimulados a aplicar o que aprenderam de maneira
pratica, promovendo uma compreensdo mais profunda e significativa dos conceitos.
Além disso, as metodologias ativas fomentam a colaboracdo e o debate entre os
alunos, permitindo que eles compartilhem perspectivas e abordagens diferentes para
0s problemas apresentados. Oportunizando em seguida que seus espagos Como um
todo sejam transpostos para 0s espacos de convivéncia e sociabilidade como um
todo inclusive nos meios urbanos. “é essa cidade que do espaco fisico e geografico,
pela digitalidade e conectividade, se expande para o digital em rede, configurando-
se como uma cidade hibrida (cibricidade). (SCHLEMMER, 2022, s. p.)

Em um contexto de cibricidade, onde a conectividade digital € onipresente, as
metodologias ativas se tornam ainda mais relevantes. Os alunos tém a sua
disposicdo uma infinidade de recursos online que podem ser incorporados ao
processo de aprendizado, desde pesquisa na web até a colaboracdo em projetos

globais. Isso expande as possibilidades de engajamento e aprendizado auténomo,
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capacitando os alunos a navegarem efetivamente na vasta quantidade de
informacBes disponiveis e a desenvolver habilidades criticas de pensamento,
“aproximagao” andlise e comparacdo de diferentes contextos sociais, resolucao de
problemas e tomada de decisao.

Por meio de praticas orientadas, € possivel trazer muito mais as disciplinas
gue estamos discutindo aqui, e que cabe apresenta-las em um contexto mais amplo
dentro do que esse texto nos permite. O ensino de Filosofia e Sociologia €,
indiscutivelmente, um pilar fundamental na formacéo educacional dos jovens. Essas
disciplinas tém o poder de transcender os limites da sala de aula, gerando
mudancas impactantes na realidade social, ambiental, cultural e politica em que os
estudantes estao inseridos.

A histéria do ensino de Filosofia e Sociologia no Brasil € marcada por uma
série de "idas e vindas." Por um lado, essas disciplinas sdo reconhecidas por seu
potencial em promover a reflexdo critica, o pensamento ético e a compreenséao das
dindmicas sociais. No entanto, ao longo dos anos, enfrentaram desafios
significativos, incluindo periodos em que foram retiradas das grades escolares ou

tiveram sua relevancia questionada.

Considerando a importancia e a interdisciplinaridade do ensino
e do estudo da Filosofia e da Sociologia, em 2006, o Conselho
Nacional de Educacdo (CNE), a pedido da Secretaria de
Educacdo Béasica (SEB) do Ministério da Educacdo (MEC),
emitiu um Parecer e uma Resolucdo posterior que incluiu as
disciplinas Filosofia e Sociologia na organizagao curricular do
ensino médio. Dois anos depois, a Lei n° 11.684/2008 alterou a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB, Lei n° 9.394/96),
tornando obrigatdrias as disciplinas de Filosofia e Sociologia
em todas as séries do ensino médio, em todo o Brasil.
(CARDOSO et. al., 2021, p. 3).

Essas flutuacdes refletem as mudancas politicas e ideoldgicas que moldaram
o sistema educacional brasileiro. Durante determinados momentos, as disciplinas de
Filosofia e Sociologia foram percebidas como ameacadoras ou secundarias em
relacdo a outras matérias. No entanto, a mobilizacdo social e o reconhecimento de
sua importancia para o desenvolvimento critico dos jovens levaram a esforcos

significativos para restaurar essas disciplinas em seus devidos lugares no curriculo
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escolar. A seguir escrevemos com fim de considerarmos a intersecdo entre a
cibricidade, as metodologias ativas e o ensino de Filosofia e Sociologia, estamos
lidando com disciplinas que tém uma historia rica e que podem de desenvolver,
implementar uma pratica pertinente a centralidade do aprendizado do aluno e
mudancas de praticas estruturais na sua formacgéo, por isso a ideia de jovens

protagonistas.
3. DISCUSSAO EM PRATICA PEDAGOGICA

No entanto, é importante reconhecer que a implementacdo bem-sucedida das
metodologias ativas requer um ambiente educacional que promova a flexibilidade, a
adaptacado e o apoio continuo aos educadores. A transi¢cdo de um modelo de ensino
mais tradicional para um baseado em metodologias ativas pode ser desafiadora,
mas 0s beneficios para o desenvolvimento dos alunos em um mundo cada vez mais
cibercultural sdo inestimaveis.

Portanto, ao considerar a intersecdo entre a cibricidade e as metodologias
ativas, é imperativo que busquemos estratégias que promovam uma aprendizagem
significativa e autbnoma, alinhando-se as necessidades e expectativas dos nativos
digitais. Nesse interim, as metodologias ativas se destacam como um enfoque
pedagdgico que busca engajar e capacitar os alunos em um ambiente de
aprendizado em constante evolucéo. Através da participacao ativa, da colaboracéo e
da aplicacao pratica do conhecimento, as metodologias ativas procuram equipar 0s
jovens com as habilidades necessarias para navegar com destreza na cibricidade.

Em contraste com o modelo tradicional de transmisséo de conhecimento pelo
professor, metodologias ativas buscam desenvolver nos estudantes habilidades
como autonomia, criatividade, colaboracdo, pensamento critico e resolugdo de
problemas. “As metodologias ativas sdo um conjunto de propostas diversas que tém
em comum o fato de se contraporem a metodologia expositiva, considerada
responsavel pela postura passiva e heterénoma do aluno”. Suhr (2016, p. 8) Para
aplicar as metodologias ativas no ensino, € preciso planejar atividades que envolvam
0s estudantes em situacbes desafiadoras, significativas e contextualizadas, que
estimulem a pesquisa, a reflex&o, a interacdo e a producao de conhecimento.

Propondo a partir de metodologias ativas o ensino de filosofia e sociologia

num contexto da cibricidade, sugerimos a convergéncia entre 0 espaco urbano e o
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espaco digital, que deve transcender as barreiras tradicionais da sala de aula e se
engajar com as complexidades da vida urbana contemporanea, que inclui
experiéncias online e offline. Os educadores precisam reconhecer que os alunos
vivem em um mundo altamente conectado e digitalizado, onde questdes filosdéficas e
sociologicas se manifestam de maneiras novas e inesperadas.

Nesse contexto, as metodologias ativas emergem como uma abordagem
pedagdgica que pode revigorar o ensino de filosofia e sociologia. Em vez de
meramente transmitir informacgdes, os educadores podem adotar abordagens que
envolvam ativamente os alunos em processos de pensamento critico, reflexao ética
e debate de questdes sociais. Isso pode incluir estratégias como estudos de caso,
discussbes em grupo, analise de fontes digitais e projetos de pesquisa que
incentivem os alunos a explorarem as implicacdes praticas e éticas das teorias
filosoficas e sociolégicas em sua propria realidade.

Alguns exemplos de metodologias ativas sdo: aprendizagem baseada em
problemas, aprendizagem baseada em projetos, sala de aula invertida, gamificagéo,
instrugéo por pares, entre outras. O que diferencia um ensino de metodologias ativas
para um modelo mais tradicional € o papel do professor e do estudante na
construcdo do conhecimento. No ensino de metodologias ativas, o professor € um
mediador, facilitador e orientador da aprendizagem, enquanto o estudante é um
agente ativo, responsavel e protagonista do seu proprio aprendizado.

Para isso, é essencial apresentar os conteudos curriculares das disciplinas de
sociologia e filosofia no ensino médio a partir de temas relevantes e conectados as
experiéncias cotidianas dos alunos. Por exemplo, ao discutir ética, as aulas podem
explorar dilemas éticos contemporaneos, como questfes de privacidade online ou o
uso responsavel das redes sociais.

A integracdo da tecnologia digital também desempenha um papel
fundamental no ensino de sociologia e filosofia para a cibricidade. Os recursos
online, como videos, artigos e féruns de discussao, podem enriquecer o processo de
aprendizado e estimular a pesquisa. Além disso, a metodologia de aprendizado
baseado em projetos permite que os alunos assumam um papel ativo na construgéo
do conhecimento, investigando tépicos de interesse e apresentando suas
descobertas a classe.

Didlogos e debates estruturados séo ferramentas poderosas para envolver os

alunos ativamente. Abordagens que incentivam argumentacdo baseada em

IV RIEONLIFE, e VIIl WLC Minas Gerais - 16 a 19 de outubro - Chamada de Trabalhos



RIEONLIFE

evidéncias e consideracdo de diferentes perspectivas podem estimular o
pensamento critico e ético. Projeto de acado social, onde os alunos aplicam seus
conhecimentos em situa¢fes da vida real, também promovem a formacao de jovens
protagonistas.

A avaliacdo deve evoluir para refletir essas mudancas pedagogicas. Em vez
de focar apenas na memorizacdo de fatos, a avaliacdo formativa, que fornece
feedback constante e incentiva a autorreflexdo, promove o desenvolvimento de
habilidades criticas.

Nesse sentido e a partir dessa perspectiva que se apresenta a proposta de
formacdo de jovens protagonistas, ela emerge como um componente vital dessa
equacao. Pois ndo apenas encoraja a reflexdo critica, mas também instila um senso
de responsabilidade e agéncia nos jovens, capacitando-os a influenciar

positivamente as dinamicas da sociedade digital e real que os cerca.

Costa (2001, p.9), um dos poucos autores a tratar da relacao
protagonismo/educacdo formal no Brasil, utiliza o termo
protagonismo para designar "a participacdo de adolescentes no
enfrentamento de situaces reais na escola, na comunidade e
na vida social mais ampla" (grifo nosso), concebendo-o como um
método de trabalho cooperativo fundamentado na pedagogia
ativa "cujo foco é a criacdo de espacos e condi¢cdes que
propiciem ao adolescente empreender ele proprio a construcao
de seu ser em termos pessoais e sociais". Nessa perspectiva, o
autor partilha da mesma postura que 0s outros autores citados
guanto ao trabalho pedagdgico que orienta a construcdo de
conhecimentos e valores, pois atribui ao professor basicamente
as funcdes de orientador, mais do que a de divulgador de
conteldos disciplinares, e situa o aluno no centro do processo
educativo, deslocando o0 eixo desse processo para a
aprendizagem, de modo a minimizar, assim, a dimensao do
ensino. Nesse sentido atribui ao aluno a condicdo de
protagonista desse processo e, por essa razdo, considera-o
"como fonte de iniciativa (acdo), liberdade (opcdo) e
compromisso (responsabilidade)”. (FERRETTI et. al., 2004, p. 4)

A cibricidade, em sua natureza dindmica e interdisciplinar, exige uma
reavaliagdo das abordagens tradicionais de ensino. Ela desafia os educadores a
incorporar eficazmente as ferramentas e plataformas digitais em suas praticas
pedagdgicas, a fim de envolver uma geragédo de estudantes que cresceu imersa na

cultura digital. Paralelamente, as metodologias ativas emergem como uma resposta
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pedagogica eficaz a esse desafio, promovendo a participacdo ativa dos alunos, a
colaboracéo e a aplicacéo prética do conhecimento.

Neste contexto, a formacgao de jovens protagonistas se revela fundamental.
Ela ndo apenas capacita os alunos a serem criticos e reflexivos, mas também os
encoraja a se tornarem agentes de mudanca em suas comunidades e na sociedade
em geral. Esta formacéo néo se limita ao dominio académico; ela transcende para o
ambito moral e ético, incentivando jovens a assumirem a responsabilidade por suas

acoOes e decisoes.
4. EXPLORACAO DE ATIVIDADES SUGERIDAS

A implementacg&o bem-sucedida de metodologias ativas no ensino de Filosofia
e Sociologia no ensino médio brasileiro requer uma selecéo cuidadosa de conteudos
e atividades que ndo apenas engajem o0s alunos, mas também os incentivem a
explorar questdes filosoficas e socioldgicas relevantes. O objetivo desta secéo, €
apresentar uma sugestdo que ultrapassa a simples listagem de tépicos, temas e
atividades e proponha uma conceituacdo e relevancia desses conteudos,
exemplificando sua aplicabilidade no cotidiano dos alunos, o tamanho proposto ndo
nos permite ir além, mas o esforco de registrar algumas proposicées se revela valido

para garantir a exemplificacdo da aplicabilidade do que foi discutido.

A medida em que a Filosofia busca as explicagbes para todos os
guestionamentos, tanto individuais quanto sociais, através da
profunda reflexéo critica e da analise, a Sociologia tem como objeto
de estudo a sociedade e as acdes dos individuos que dela
participam. Nesse sentido, ao passo que a Sociologia estuda as
acbes humanas na sociedade, a Filosofia busca as respostas e
explicagbes aos constantes questionamentos para essas acles
(CARDOSO et. al., 2021, p. 3).

A integracdo entre sociologia e filosofia se estabelece por meio de uma
abordagem interdisciplinar, onde os conceitos e abordagens de ambas as disciplinas
se complementam. Essa sinergia enriquece a compreensao dos topicos em estudo,
fornecendo perspectivas complementares que aprofundam a analise critica. 1sso
resulta em uma visdo mais abrangente e enriqguecedora das questdes sociais,
culturais e éticas, destacando a importancia da complementaridade dessas

disciplinas na formacao dos estudantes.
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As atividades apresentadas a seguir demonstram como 0 ensino ativo de
filosofia e sociologia pode ser adaptado a cibricidade, engajando os alunos em
topicos relevantes e capacitando-os a se tornarem pensadores criticos e agentes de
transformacdo em um mundo digitalmente conectado. Estas atividades ndo apenas
fomentam a compreensdo conceitual, mas também promovem a aplicacdo pratica
desses conhecimentos em suas vidas cotidianas e na sociedade em geral.

A estrutura delineada, parte de elementos basicos de aulas para ambas as
disciplinas que se inclui a proposta de contetdo, sua pertinéncia nas disciplinas de
sociologia e filosofia, a abordagem por meio de metodologias ativas, ao final a
culminancia na forma de resultados tangiveis, oferece um modelo eficaz para a
implementagdo de praticas pedagodgicas alinhadas com a cibricidade e as
adequacdes estruturais dos sistemas educacionais no ensino médio.

No ensino de filosofia e sociologia, abordar a ética e a alteridade é
fundamental. Isso capacita os jovens a compreenderem as implicacdes éticas do
uso da tecnologia digital, como questdes de privacidade online, discurso de 6dio e
fake news.

Em filosofia, a ética levanta reflexdes sobre a moral e as acfes individuais e
coletivas na sociedade digital. Em sociologia, a perspectiva da alteridade amplia
essa discussdo ao explorar como as interacdes online afetam a relacdo com o outro.

Debates em sala de aula sobre dilemas éticos relacionados a tecnologia e
projetos de conscientizacdo online promovem uma compreensao pratica e ética,
capacitando os jovens a agirem responsavelmente tanto no ambiente online quanto
offline.

Explorar as desigualdades sociais e 0 acesso a tecnologia no ensino de
Filosofia e Sociologia € crucial, especialmente em uma era marcada pelo capital
simbdlico que esses acessos representam. Isso permite que os alunos investiguem
disparidades no acesso a tecnologia digital, a informacédo e a participacdo na
sociedade da informacao.

Em Filosofia, isso levanta questdes éticas relacionadas a justica social e
equidade digital bem como material, enquanto em Sociologia, a analise das
desigualdades sociais revela complexas interacdes entre fatores socioeconémicos e
acesso a tecnologia.

Os alunos podem realizar uma pesquisa de campo para mapear a

disponibilidade de recursos tecnoldgicos em diferentes comunidades, seguida de um
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projeto de sensibilizagdo sobre inclusédo digital, capacitando-os a serem agentes de
mudanca na promoc¢ao de um acesso mais equitativo a tecnologia. Essa abordagem
pratica enriqguece o aprendizado e fortalece a consciéncia social dos alunos,
preparando-os para abordar questdes de desigualdade em sua sociedade.

Para o curriculo de sociologia e filosofia as questdes de democracia e
participacéo cidada é de extrema relevancia, especialmente diante do contexto atual
de interacdes desses temas com 0s meios digitais e a interveniéncias que um
ocasionou ao outro. Por isso é necessario proporcionar que os alunos reflitam sobre
a participacdo ativa em ambientes digitais, discutindo o impacto das redes sociais
nas decisdes politicas e nos debates publicos.

Na disciplina de Filosofia, essa reflexdo abre portas para andlises éticas sobre
0 engajamento politico online. Em Sociologia, a compreensdo das dindmicas das
redes sociais no contexto politico é crucial.

Os alunos podem se envolver em simulagcdes de debates online sobre
questdes politicas atuais sempre em ambiente controlado e mediado pelo professor
para fins pedagogicos, 0 que 0s capacita a experimentar e compreender os desafios
da participacdo politica digital. Além disso, ao analisar criticamente suas proprias
interacbes nas redes sociais durante o periodo “experimental”’, eles podem
desenvolver uma visdo mais informada e critica sobre o papel das midias sociais na
democracia contemporanea. Essa abordagem pratica ndo apenas enriquece 0
aprendizado, mas também capacita os alunos a se tornarem cidadaos mais
informados e engajados em uma sociedade digital.

Globalizacdo e Cultura Digital no ensino de Filosofia e Sociologia é de suma
importancia. Apresentar esses temas possibilita que os alunos analisem as
dimensdes socioculturais da globalizacdo na era digital, compreendendo a
interconexao cultural e a influéncia da cultura pop global.

Na disciplina de Filosofia, essa analise pode levar a reflexbes éticas sobre a
diversidade cultural e os impactos da globalizacdo. Em Sociologia, a compreenséo
das dinamicas culturais globais € fundamental.

Os alunos podem realizar pesquisas sobre o impacto da globalizacdo na
cultura digital, explorando como diferentes culturas se manifestam online. Em
seguida, podem compartilhar suas descobertas por meio de apresentacdes em sala
de aula, enriguecendo o dialogo sobre a diversidade cultural e a influéncia global na

sociedade digital contemporanea. Essa abordagem nao apenas enriqguece o
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aprendizado, mas também capacita os alunos a compreenderem e apreciarem a
complexidade das interagcfes culturais em um mundo cada vez mais interconectado.

As atividades exemplificadas demonstram como o ensino ativo de Filosofia e
Sociologia pode se adaptar a cibricidade, envolvendo os alunos em tdpicos
relevantes e capacitando-os a se tornarem pensadores criticos e agentes de
transformacdo em um mundo digitalmente conectado. Essas atividades promovem
ndo apenas a compreensdo conceitual, mas também a aplicacdo préatica desses
conhecimentos em suas vidas cotidianas e na sociedade em geral, fornecendo um
modelo eficaz para praticas pedagodgicas alinhadas com a cibricidade e as

necessidades educacionais dos alunos no ensino médio.
5. CONSIDERACOES FINAIS

A medida do que propusemos nesta investigacdo sobre a intersecdo da
cibricidade, do ensino ativo e da formag&o de jovens protagonistas no contexto do
ensino de Filosofia e Sociologia no ensino médio, é evidente que a educacao precisa
se adaptar e evoluir para acompanhar as transformacdes da sociedade digital do
século XXI. Os desafios e as oportunidades apresentados pela cibricidade estao
diante de nds, e a necessidade de capacitar 0s jovens a navegarem nesse ambiente
complexo é premente.

A "cibricidade" emergiu como um conceito que redefine nossa relacdo com o
espaco, a informacao e a comunidade. A medida que as cidades se expandem para
o mundo digital, o ensino de Filosofia e Sociologia encontra uma oportunidade Unica
de se tornar mais relevante e significativo para os jovens. As metodologias ativas,
que colocam o aluno no centro do processo de aprendizado, sGo uma resposta
eficaz para engajar os estudantes e promover a construcdo ativa do conhecimento.

Nossas sugestdes de atividades exemplificam como a teoria pode ser
traduzida em pratica, proporcionando aos alunos oportunidades concretas de
explorar questdes éticas, sociais e culturais em um ambiente digital. Estas atividades
nao apenas promovem a compreensdo conceitual, mas também capacitam o0s
alunos a aplicarem seus conhecimentos em suas vidas cotidianas e na sociedade
em geral.

A medida que nos aproximamos do futuro, é imperativo que a educagio

continue a evoluir e a se adaptar as mudancas tecnolégicas e socioculturais. O
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ensino de filosofia e sociologia no ensino médio ndo deve ser uma excecdo, mas sim
um exemplo de como a educacédo pode abracar a cibricidade, adotar metodologias
ativas e capacitar os jovens a se tornarem protagonistas ativos em suas proprias

jornadas educacionais e sociais.
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